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Onsodz

Ruby dilinin yaraticis1 Yukihiro Matsumoto, onu kisaca Matz diye
cagirirlar, yarattigi dili sbyle anlatiyor:

Ruby’yi yaratmadan once bir ¢ok dili biyordum, ama higbi-
risi benim i¢in tatmin edici degildi. O diller benim beklentile-
rime gore ¢irkin, agir, ya ¢ok karmagik ya da c¢ok basit idiler.
Bir programeci olarak beni tatmin edecek kendi dilimi yaratmaya
karar verdim. Bir dilin hitap edecegi kimseleri biliyorum; onlara
ben de dahilim. Diinyada pek ¢ok programcinin benim gibi dii-
siindiigiint hayretle gordiim. Jimdi, onlar, Ruby’yi kegfettikleri
ve onunla program yazdiklari i¢in mutlu goriiniiyorlar.

Ruby dilini yaratirken, biitiin enerjimi, onun programlamay1
kolaylasgtiran ve hizlandiran bir dil olmasina harcadim. Nesne
tabanli olma 6zelikleri dahil, biitiin nitelikleri benim gibi sira-
dan programcilarin beklentilerini karsilayacak bicimde tasarlan-
migtir. Programcilarin ¢gogu onun zarif ve kolay kullanilan bir dil
oldugunda hemfikirdir. O nedenle, Ruby ile program yazmaktan
zevk almaktadirlar.
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