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Önsöz

Ruby dilinin yaratıcısı Yukihiro Matsumoto, onu kısaca Matz diye

çağırırlar, yarattığı dili şöyle anlatıyor:

Ruby’yi yaratmadan önce bir çok dili biyordum, ama hiçbi-

risi benim için tatmin edici değildi. O diller benim beklentile-

rime göre çirkin, ağır, ya çok karmaşık ya da çok basit idiler.

Bir programcı olarak beni tatmin edecek kendi dilimi yaratmaya

karar verdim. Bir dilin hitap edeceği kimseleri biliyorum; onlara

ben de dahilim. Dünyada pek çok programcının benim gibi dü-

şündüğünü hayretle gördüm. Şimdi, onlar, Ruby’yi keşfettikleri

ve onunla program yazdıkları için mutlu görünüyorlar.

Ruby dilini yaratırken, bütün enerjimi, onun programlamayı

kolaylaştıran ve hızlandıran bir dil olmasına harcadım. Nesne

tabanlı olma özelikleri dahil, bütün nitelikleri benim gibi sıra-

dan programcıların beklentilerini karşılayacak biçimde tasarlan-

mıştır. Programcıların çoğu onun zarif ve kolay kullanılan bir dil

olduğunda hemfikirdir. O nedenle, Ruby ile program yazmaktan

zevk almaktadırlar.
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