Donguler

for dongiisii
do dongiisii
while dongiisii

foreach dongiisii

Belirli bir is bir ¢ok kez tekrarlanacaksa, programda bu is bir kez yazilir ve dongili deyimleriyle istenildigi kadar
tekrar tekrar ¢alistirilabilir.

Bir dongiide, arka arkaya tekrarlanan deyimler dongii blokunu olusturur. Bu deyimler birden ¢oksa { } bloku
icine almir. Bir dongii blokunda ¢ok sayida deyim olabilecegi gibi, ig-ice dongiiler de olabilir. Program akiginin
dongii blokunu bir kez icra etmesine dongiiniin bir adimu (bir tur) diyecegiz.

Java dilinde dongili yapan dort ayri yap1 vardir. Asagidaki kesimlerde bu yapilar1 6rneklerle agiklayacagiz.

for Donglsi
Bir deyim, 6nceden belirli olan sayida tekrar edecekse, for déngiisiinii kullanmak ¢ok kolaydir. Once basit bir

ornekle baslayalim :

Asagidaki program ayni istenildigi kadar yazar.

ForLoopO1.java

package dongliler;

public class ForLoopOl {
public static void main (String[] args) {
for (int a = 5; a < 10; a++) {
System.out.println ("Java, seckin programcilarin tercihidir.");



Ciktr

Java, seckin programcilarin tercihidir.
Java, seckin programcilarin tercihidir.
Java, seckin programcilarin tercihidir.
Java, seckin programcilarin tercihidir.
Java, seckin programcilarin tercihidir.
Java, seckin programcilarin tercihidir.
Bu ¢iktiya dikkat edersek, for dongiisiinlin yapisinin

for (int a = 5; a < 10; a++)

{
}

blokundan olustugunu oldugunu goériiyoruz. Dongii { } parantezleri igindeki deyimleri yiiriitiir. Buna dongi
blok'u diyecegiz. Burada int a=5 dongii sayisini sayan sayactir, ilk degeri 5 dir. a <10 dongiiye devam ya
da dur diyecek mantiksal deyim (boolean) dir. a<10 oldugu siirece dongii tekrarlanacak, a>=10 oldugunda
dongii duracaktir. a++ ise dongiiniin her adiminda sayaci 1 artiran deyimdir. Bu deyim, istenen sayida adim
atildiktan sonra dongiiniin durmasini saglar.

Simdi bunlara gore, for dongiisiiniin s6z dizimini yazabiliriz:

for (sayag-ilk-degeri; doéngli-kosulu; sayac-degisimi)
{
deyimler
}
Bu yapiy1r yukaridaki ornekle karsilastirarak sz dizimini kolayca algilayabilirsiniz. Zaten, asagidaki 6rnek
programlarda da, konu yeterince tekrar edilecektir. Simdilik su 6zelikleri bilmek yeterlidir.

Sayacin ilk degeri i¢in dongtinln ilk adimi (ilk tur) mutlaka ¢alisir.

Sonraki adimlarin her birisi icin 6nce dongi kosulu denetlenir, true degerini aliyorsa yeni tur atir (déngi blok'u
islenir).

Dongl kosulu false degerini aldiginda, program akisi déngiiniin disina gikar.

Elbette dongiileri kullanmaktaki amacimiz, yukarida yaptigimiz gibi, aym sozii defalarca soyletmek degildir.
Onlarla harika igler yapabiliriz. O harika islerin nasil yapilabilecegini, asagidaki basit 6rneklerden 6grenecegiz.

ForLoop02.java

// 5 den kiiciik pozitif tamsayilari yazar.
package dongliler;

class ForLoop02 ({
public static void main (String[] args) {
for (int a = 0; a < 5; a++) {
System.out.print ("\t" + a);
}
}



Cikt
0 1 2 3 4

Bu programda dongii blokunda bir tek System.out.println (a) deyimi vardir. Boyle oldugunda { }
parantezlerini kullanmayabiliriz.

for (int a = 0; a < 5; a++)
System.out.println (a);

ForLoop03.java

//10 'a kadar pozitif tamsayilari for déngtsu ile toplar
package dongliler;

class ForLoopO03 {
public static void main(String[] args) {
int sum = 0;
for (int 1 = 0; i <= 10; i++) {
sum = sum + 1i;

System.out.printf ("%$d'e kadar toplam: %d %n", i, sum);

Cikts

1'e kadar toplam: 1
2'e kadar toplam: 3
3'e kadar toplam: 6
4'e kadar toplam: 10
5'e kadar toplam: 15
6'e kadar toplam: 21
7'e kadar toplam: 28
8'e kadar toplam: 36
9'e kadar toplam: 45
10'e kadar toplam: 55

break ve continue deyimleri

Bazi durumlarda, belli kosul olusunca dongii adimlar1 bitmeden dongiiden ¢ikmak, bazi durumlarda da,
dongliniin baz1 adimlarini islememek gerekebilir. Bunu agagidaki iki deyimle yapariz.

break
Déngiiniin kesilmesine ve program akisinin déngii blokunun disina ¢ikmasina neden olur.

continue

Dongl bloku iginde kendisinden sonra gelen deyime gegmeden akisi durdurur, dongi basina gonderir ve déngtiniin bir
sonraki adiminin atilmasini saglar.



break deyiminin etkisini agsagidaki programda gorebiliriz.

Break01.java

//déngti sayisini tamamlamadan donglyli kesme ydntemini gdstermektedir.
package dongliler;

class BreakO0l {
public static void main(String[] args) {
int faktoryel = 1;
for (int n = 1; n <= 20; n++) {

if (n == 6)
break;
faktoryel = faktoryel * n;
System.out.printf ("%d! = $d %n", n, faktoryel);
}
}
}
Ciktt
11 =1
21 = 2
3'=6
41 = 24
5! =120

Bu programi irdeleyelim. For dongiisiiniin kosullarina bakinca sunu anliyoruz: Saya¢ n=1 den baslayip n<=20
olana kadar birer artarak gidecek ve boylece dongii 20 kez tekrarlanacak. Bu algimiz dogrudur, ancak dongii
blokunun i¢ine baktigimizda

if (n==6) break;

deyimini gorliyoruz. break deyimi dongiiniin kesilmesini ve program akisinin dongii blokunun disina
¢tkmasina neden olur. O halde, dongii, baslikta istenenin aksine n==6 oldugunda kesilecektir. Dolayisiyla
program kosturulunca ilk 6 saymnin faktoryelleri yazilir.

continue deyimi, break gibi dongiliyli kesmez, yalnizca o an atilan adimi tamamlatmaz ve sonraki tekrar igin
dongii bagina doéner.

continue deyiminin etkisini, yukaridaki programin benzeri olan asagidaki programda gorebiliriz.

ContinueOl.java

/*
continue deyimi, o anda blokta program akisini durdurur,
dongli basina goénderir, doéngiyl sonraki adimdan yiritir.

*/
package dongliler;

class Continue0O1l {
public static void main(String[] args) {
int faktoryel = 1;
for (int n = 1; n <= 10; n++) {



if (n == 5)

continue;
faktoryel = faktoryel * n;
System.out.printf ("%d! = %d %n", n, faktoryel);
}
}
}
Cikts
11 =1
21 =2
31=6
41 = 24
6! = 144
7! = 1008
8! = 8064
9! = 72576
10! = 725760

Bu ¢iktida 5! olmadigini goriiyoruz. Bunun nedeni sudur:
if (n == 5) continue;

deyimi, dongiinlin besinci adimini tamamlatmadan program akisini durdurmus ve dongii basina gondererek
dongiliniin 6-mc1 adimdan devamini saglamustir.

break ve continue deyimlerini amacimizi gerceklestirmek icin ¢ok farkli bigimlerde kullanabiliriz. Asagidaki
program her ikisini birden kullanmaktadir.

BreakContinue01.java

//[For doénglisiinde break ve continue kullanimi
package dongliler;
class BreakContinueTest {

public static void main (String[] args) {
for (int i = 0; 1 < 20; ++1i) {

if (i == 10)
break;

if (i == 5)
continue;

System.out.print ("\t" + 1i);

}

Ciktr

0 1 2 3 4 6 7 8 9
Ciktidan goriildiigii gibi, dongli 5 'e ulastiginda continue araya girmektedir. Dolayisyla i=5 i¢in higbir is
yapilmadan, i=6 ya ge¢ilip devam edilmektedir.

Ote yandan, dongii 20 adimda tamamlanacak olmakla birlikte, i=10 da break ile karsilasmaktadir. Bu adimda
dongii kesilmekte ve dongii blokunun disina gikilmaktadir.



BreakContinue02.java
// break ve continue kullanimi

package dongliler;

class BreakContinue02 {
public static void main(String[] args) {
for (int 1 = 0; 1 < 20; i++) {
if (1 == 10)
break;

if (1 $ 2 == 0)
continue;

System.out.printf ("\t %d ", 1);
}
System.out.println () ;

}

Cikts

Bu programi irdeleyelim. For dongiisiiniin kosullarina bakinca sunu anliyoruz: Saya¢ i=0 dan baslayip i<20
olana kadar birer artarak gidecek ve dongii 20 kez tekrarlanacak iken

if (1==10) break;

deyimi, i==10 oldugunda dongiiylii kesmekte ve program akisinin dongli blokunun disma c¢ikarmaktadir.
Dolayisiyla, dongii, baslikta istenenin aksine i==10 oldugunda kesilecektir.

Blok i¢indeki
if (1%2==0) continue ;

deyimine baktigimizda sunu anliyoruz: 1%2==0 ise, yani i sayisi 2 ile tam boliiniiyorsa, program akist sonra
gelen deyimleri yapmadan dongii basina doniip dongiiyli yeni adim i¢in tekrarlamaktadir. Bu ise su anlama gelir:
i ¢ift say1 oldugunda

System.out.printf ("\t %d ", 1i);

deyimi calismadan dongii basma gidilecektir. Oyleyse, i ¢ift say1 oldugunda ekrana bir ¢ikt1 yazilmayacak,
yalnizca tek say1 oldugunda yazilacaktir. O nedenle, program yalnizca tek sayilart yazmustir.

while déngiisi

Belirli bir mantiksal deyim saglandig1 siirece, belirli bir isin tekrarlanmasi isteniyorsa, bu denetim yapisi
kullanilir. Bu yapida, tekrarlamanin kag kez olacagini 6nceden bilmek gerekmez. S6zdizimi soyledir:

while (boolean)

{
deyimler

}

While01.java

//0 dan 9 kadar tamsayilari while donglisii ile yazar



package dongliler;
class WhileO1l {
public static void main(String[] args) {

int sayac¢ = 0;

while (sayag¢ < 10) {

System.out.printf ("\t %d ", sayac);
sayac++;
}
}
}
Cikt
0 1 2 3 4 5 6 7 8 9

Bu programda (saya¢ < 10) oldugu siirece, dongii blok'u dedigimiz { } blok i¢indeki deyimler arka arkaya tekrar
edilir. Bu tekrarlarin her birine déngiiniin bir adim1 diyoruz. He adimda dongii sayaci 1 artar (saya¢++). Sonunda
sayac==10 olur ve dongii biter, program akisi, varsa dongii bloku'ndan sonraki deyimden devam eder.

Bazi isleri birden ¢ok dongii yapisiyla gergeklestirebiliriz. Bu durumlarda, programect birisini tercih etme hakkina
sahiptir. Ornegin, 6nceki kesimde 1 den 10 'a kadar tamsayilarin toplammi for dongiisii ile bulmustuk. Ayn1 isi
while, do-while ve for-each dongiileriyle de yapabiliriz.

While02.java

package dongliler;

class While02 {
public static void main (String[] args) {
int n = 1;
int toplam = 0;

while (n <= 10) {
toplam = toplam + n;
System.out.printf (" 1 den %d 'e kadar TOPLAM = %d %n", n, toplam);
n++;

Cikt

1 den 1 'e kadar TOPLAM = 1

1 den 2 'e kadar TOPLAM = 3

1 den 3 'e kadar TOPLAM = 6

1 den 4 'e kadar TOPLAM = 10
1 den 5 'e kadar TOPLAM = 15
1 den 6 'e kadar TOPLAM = 21
1 den 7 'e kadar TOPLAM = 28
1 den 8 'e kadar TOPLAM = 36
1 den 9 'e kadar TOPLAM = 45
1 den 10 'e kadar TOPLAM = 55

do-while dongiisii

Sozdizimi soyledir:



do

{
deyimler

}

while (boolean) ;

Bu yapt while dongiisiine benzer; ama once dongii blokundaki, { }, deyimler icra edilir, sonra (boolean)
denetlenir. true degerini alirsa, program akigi dongiiniin basina doner ve bir tur daha atar. Tekrar (boolean)
denetlenir true degerini alirsa yeni tura gegilir. Bu siire¢ (boolean) false degerini alana kadar devam eder.

Goriildiugl gibi do-while dongisiinde dongiliniin ilk adimi mutlaka icra edilir. while dongiisiinden farki da
budur.

for ve while dongiileriyle yaptigimiz toplama islemini, asagida gorildiigii gibi, do-while dongiisiiyle de
yapabiliriz.

DoWhileO1.java

package dongliler;

class DoWhileOl {
public static void main(String[] args) {
int n = 1;
int toplam = 0;

do {
toplam = toplam + n;
System.out.printf (" %$d den %d 'e kadar TOPLAM = %d %n", 1, n, toplam);
n++;
} while (n <= 10);
}

Ciktr

1 den 1 'e kadar TOPLAM = 1
1 den 2 'e kadar TOPLAM = 3
1 den 3 'e kadar TOPLAM = 6
1 den 4 'e kadar TOPLAM = 10
1 den 5 'e kadar TOPLAM = 15
1 den 6 'e kadar TOPLAM = 21
1 den 7 'e kadar TOPLAM = 28
1 den 8 'e kadar TOPLAM = 36
1 den 9 'e kadar TOPLAM = 45
1 den 10 'e kadar TOPLAM = 55

DoWhile02.java

package dongller;

import java.util.Scanner;
class DoWhile02 {

public static void main (String[] args) {
int istek;



Scanner scan = new Scanner (System.in);

do {
// Bir meni yazar
System.out.println ("Adres Defteri \n");

System.out.println ("1 - Yeni adres gir");
System.out.println ("2 - Adres sil");
System.out.println ("3 - Adres giincelle");
System.out.println ("4 - Adres gor");
System.out.println ("5 - Cikis \n");

System.out.println ("Se¢iminiz: (1,2,3,4,5): ");

// Kullanicinin istedini oku
istek = scan.nextInt();

// Kullanicinin istedini yap
switch (istek) {

case 1:
System.out.println ("Yeni adres eklemek mi istiyorsunuz?");
break;
case 2:
System.out.println ("Bir adres silecek misiniz?");
break;
case 3:
System.out.println ("Bir adres glincelleyecek misiniz?");
break;
case 4:
System.out.println ("Bir adres mi gdreceksiniz?");
break;
case 5:
System.out.println ("Hosca kall!");
break;
default:
System.out.printf ("%$d gecerli bir sec¢im dedildir %n", istek);
break;

}

// DOS ekranini bekleterek ciktinin okunmasini sadlar
System.out.println ("Devam icin bir tusa basiniz...");
istek = scan.nextInt();
System.out.println () ;
// Cikis tusuna (5) basilana kadar doéngiyi tekrarlatan boolean
} while (istek != 5);
}

Cikt
Adres Defteri

1 - Yeni adres gir
2 - Adres sil

3 - Adres glncelle
4 - Adres gor

5 - Cikis

Seciminiz: (1, 2, 3, 4, 5):



BasamakSay.java

package dongliler;
import java.util.Scanner;

class BasamakSay {
public static void main(String[] args) {

long n;
long i = 0;
Scanner scan = new Scanner (System. in);
System.out.println("En ¢ok 10 haneli bir tamsayi giriniz:");
n = scan.nextLong () ;
do {

fral g

n=n/ 10;

} while (n > 0);
System.out.printf ("%d sayisinda %d hane vardir.", n, 1i);

Cikts

En cok 10 haneli bir tamsayi giriniz:
1234567896
1234567896 sayisinda 10 hane vardir.

do-while dongiisii, dongii blokunu en az bir kez ¢aligtirir. Ondan sonra whi I e kosulunu denetler.

for-each Dongiisii

Bir array'in ya da collection' in dgeleri lizerinde dongii yapar.

Asagidaki program bir string array'in bilesenlerini yazmaktadir.

ForEachO1.java
//for-each loop

package dongller;

class ForEachOl {
public static void main(String[] args) {
String[] a = { "Ankara", "Istanbul", "Izmir", "Van" };
for (String str : a)
System.out.println (str) ;

Cikts
Ankara
istanbul
Izmir



Van

Bu programda suna dikkat edilmelidir.

for-each dongisiniin kag kez donecegini belirten ifade (string str : a) dir. Bu ifade String
tipinden str degiskenini tanimlamakta ve st r degiskeni a array'inin 6gelerine eslesmektedir. Dolayisiyla, a
array'inin biitiin bilegenleri sirayla yazilmaktadir.

Asagidaki program 6/ degerini bulur.
ForEach02.java
package dongliler;

class ForEach02 {
public static void main(String[] args) {

intn=1, w = 1;
char[] ch _ { VAV, 'nl, lkV, 'al, VIV, la' },.
for (char c : ch) {

W =W * n;

n++;

}

System.out.println (w) ;

}

Cikts
720

Asagidaki program bir tamsayida ka¢ basamak oldugunu sayar.

1



