ilkel Veri Tiirleri (primitive types)

Tablo 1.1. Tamsay1 tipleri

Tip Biiyiikliik ‘Kapsadlgl Degerler

byte 8 bits -128 - 127

‘short 16 bits -32,768 - 32,767

‘int 32 bits -2,147,483,648 - 2,147,483,647

‘1011@1 64 bits -9,223,372,036,854,775,808 - 9,223,372,036,854,775,807

Karakter Sapmalari

Kesme isareti ya da tek tirnak diye adlandirdigimiz (“) simgesi, java i¢in 6zel anlam tasir. Bu nedenle, Yukaridaki
merinde gecen “Turkiye’nin” ifadesini, “TUrkiye\’nin” Dbic¢iminde vyazmaliyiz. (°)
simgesinin dniine gelen (\) simgesi, java’ya () nin javada dn-tanimli islevinden farkli bir anlam tasidigini bildirir
ve onun karakter olarak yazilmasini saglar. Hemen her programlama dilinde oldugu gibi, asil islevinden saptiran
karakter kodlar1 (escape character codes) vardir. Bunlari asagidaki Tablodan gorebiliriz: Simdi, yukaridaki
programi biraz degistirelim. Bu isi yaparken java.lang paketi igindeki String class’im1 kullanacagiz.
String class’i, adindan da anlagildigi {izere, metin iglemleri i¢in gerekli olan biitiin iglemleri yapmamizi
saglayacak degiskenlere ve metotlara (fonksiyonlar) sahiptir.

Tablo 1.2. Karakter Sapmalari

‘ Sapma (Escape) HAnlaml
\n Yeni satir
\t Tab
\b Geri tusu
\r Satirbasi
\f Form al (formfeed)
AN\ Ters bolii ¢izgisi
\! Tekli kesme isareti
\" Cifte kesme (tirnak)
\ddd Octal (Sekiz tabanli)
\xdd Hexadecimal (onalti tabanli)
\udddd Birlesik (Unicode) karakter Kodu
(16 bitlik)

Arithmetic Islecler

Java bes tane temel aritmetik islecine (operator) sahiptir.

Tablo 1.3. Aritmetik islecler
‘ Operator ‘Anlaml ‘ Ornek
+ Toplama ‘ 3 + 4




- Cikarma 5 -7
* Carpma 5 % 5
/ Bo6lme 14 /7
5 Modulus 20 % 17
Atama islemleri
Tablo 1.4. Atama islecleri
Deyim Anlam
X t=y X=Xty
X =Y X=X-Yy
X *=y x=x*y
x /=y X=x/y

Karsilastirma (Comparison)

Java’da mantiksal (boolean) deyimleri olusturmak i¢in yeterli sayida karsilastirma operatorleri vardir. Biitiin

boolean islemleri sonunda bir boolean deger (False, True) ortaya ¢ikar.

Tablo 1.5. Karsilastirma operatorleri

Operator  Anlam Ornek
= Esit X ==
i= Esit degil x =3
< (Soldaki) kiigtiktiir x < 3
> (Soldaki) biiyiiktiir x > 3
<= Kiigiik ya da esittir x <= 3
>= Biiyiik ya da esittir x >= 3
Ikidelik Operatérler
Tablo 1.6. ikidelik operatérler
Operator Anlami
& ikidelik VE (bitwise AND)
| ikidelik VEYA (Bitwise OR)
" Ikidelik XOR
<< Sola kay (Left shift)
>> Saga kay (Right shift)
>>> Saga kay ve sifirla (Zero fill right shift)
~ Ikidelik tiimler (Bitwise complement)
<<= Sola kay ve ata (Left shift assignment (x = x << y))
>>= Saga kay ve ata (Right shift assignment (x = x >> y))
>>>= Saga kay-sifirla ve ata (Zero fill right shift assignment (x = x >>>
y))
X&=y Ve ata (ANDassignment(x = x & y))
x|=y Veya ata (ORassignment(x = x | y))
x"=y XOR ata (XORassignment(x = x ~ y))




Tablo 1.7. Operator oncelikleri

Operator

|A¢1klamalar

(1 0

Deyimleri gruplamak igin ( () ) parantezleri kullanilir,
oncelik i¢ parantezden baslar; nokta operatorii (. ) sinif
ve nesne i¢indeki degisken ve metotlara erigsimi saglar;
koseli parantezler array tanimlar

++ —-— ! ~ instanceof

instanceof operatdrii, nesne o smiftan tiiretilmisse
true degilse false degerini alir

new (type)deyim

new operatdii, bir siiftan nesne yaratir; deyim (tip)
igine yazilan tipe doniisiir

* /% Carpma, blme, modulus
+ - Toplama , ¢ikarma

<< >> >>> Ikilik kaymalar

< > <= >= Baglantilar

= [s Esitlik

& AND

~ XOR

| OR

&& Logical AND

|l Logical OR

2 if...then...else yerine gegen kosullu yap1
= += -= *= /= %= "= Atama operatdorleri

&= |= <<= >>= >>>= Atama operatorleri




