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Neden Bicemleme

Bilgisayar ¢iktisinin kolay okunur ve kolay anlasilir bigeme (format) konulmas: uygulamada 6nem tasir.
Ozellikle, sayilar ve tarihler farkl iilke, farkl1 alfabe ve farkli kiiltiirlerde farkli bicimlerde yazilir. Ornegin,
biz kesirli sayilarin kesir kismini (ondalik kisim) kesir ayiraci dedigimiz virgiil (,) ile ayiririz. Tam
kismi ¢ok haneli olan sayilari kolay okumak igin, saymin tam kisminin hanelerini sagdan sola dogru tigerli
gruplara ayiririz. Bu ise sayty1 binliklerine ayirmak diyoruz. Ornegin,

123.456,789
sayIsl, bizim igin tamsay1 kismi ytiz yirmi ¢ bin dértyiiz elli alti ve kesirli say (ondalik) kismi binde yedi yiz seksen
dokuz olan bir sayidir. Ama ayni anlama gelmesi igin bu say! Ingiltere'de veya ABD'de

123,456.789
bi¢ciminde yazilmalidir.

C# dili java dilinde oldugu gibi, karakterleri 16 bitlik Unicode sistemiyle yazar. Dolayisiyla, diinyadaki
biitiin dillere, alfabelere ve kiiltiirlere hizmet edebilme yetenegine sahip geliskin bir dildir. Bu demektir ki,
C# dili metinleri ve sayilar istedigimiz alfabede ve istedigimiz bigemde (format) yazabilir.



Bu kitap, konular sistematik anlatmak yerine pedagojik anlatma yontemini se¢mistir. O nedenle, ¢iktilarin
nasil bigemlendiginin sistematigine ¢ok girmeden, pratik uygulamalarla konuyu ag¢iklayacagiz.

Sayilarin Bicemlenmesi

C# dilinde tamsayi veritiplerini 8, kesirli saya tiplerini de 3 ayr gruba ayirmistik. .NET
onlarin herbirisini System aduzayinda (namespace) i¢inde ayri birer sinif olarak tanimlar. Dolayisiyla her
bir sinifin kendisine 6zgii metotlar1 vardir.

Ciktiy1 bicimlendirmek i¢in {i¢ yéntem kullaniriz.

1. System.Console smifiigindeki Write () yadaWriteLine () metotlarini kullanmak.
2. Her smifta var olan ToString () metodunu kullanmak.
3. String.Format () metodunu kullanmak.

Ozellikle, hemen her sinifta ortak ad tastyan ToString () metodunun sayisal veri tiplerinin
(smiflarinin) hepsinde oldugunu unutmayalim. Bu metodu kullanarak, sayilarin yerel kiiltiirlere uyan
¢iktilarini elde edebiliriz. Bunu yaparken sayisal verileri string'e doniistiirerek bigimlendirmis oluyoruz.
Baska bir deyisle, say1y1 temsil eden stringi bigimlendiriyoruz.

Ciktiy1 bigimlendirmek icin kullandigimiz String.Format () metodu ile hemen hemen her kiiltiire
uyan ¢ikt1 bicemleri elde edebiliriz.

Simdi bu ii¢ yontemi 6rnekler {izerinde agiklamaya baglayalim.

Write () ya da WriteLine () metotlari ile cikti elde etme

En basit sayisal ¢iktiy1 System.Console smifiigindeki Write () yadaWriteLine () metotlar ile
elde ederiz. Parametre yazarken tamsayilari oldugu gibi yazariz. Kesirli sayilarda kesir ayraci olarak (.)
simgesini kullanarak yazariz. Konsola giden ¢ikt1, o an bilgisayari ¢alistiran Windows Isletim Sisteminde
etkin olan dil ve kiiltiire uyacak bigimde kendiliginden bi¢imlenir. Tamsayilar oldugu gibi ¢ikar. Kesirli
sayilar i¢in girdi ile ¢ikt1 arasinda yo6resellik farki olusur. Tiirkge Windows isletim sisteminde 1234.5678
biciminde yazilan parametre, Tiirk¢e'de kullandigimiz 1234,5678 bigimiyle ¢ikar. Burada dikkat edilecek
tek nokta, kesirli sayilar1 parametre olarak kullanilirken kesir ayracinin (,) degil (.) olmasi gerektigidir.
Parametre girisi standarttir, ama konsol ¢iktisi dil ve kiiltiire gore degisir. Asagidaki program bir tamsay1 ve
bir kesirlisay1 giris ve ¢ikisin1 gostermektedir.

BicemO1.cs
using System;

namespace SayilsalBicemler

{

class

{

static void Main(string[] args)

{
.WriteLine (12345678) ;
.WritelLine (1234.5678);

}

Ciktr

12345678
1234,5678
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Sayilar1 dogrudan parametre olarak kullanmak yerine, onlari tutan degisken adlarin1 parametre olarak
kullanabiliriz. Bu durumda da yukarida soylediklerimiz gecerlidir.

Bicem02.cs
using System;

namespace SayisalBicemler

{

class Sayilar0Ol
{
static void Main(string[] args)
{
int tamSayi = 12345678;
double kesirliSayi = 1234.5678;

ole.WritelLine (tamSay1i);
1sole.WritelLine (kesirliSayi) ;

}

Ciktr

12345678
1234,5678

Saga/sola Yanasik Yazdirma

string'lerde oldugu gibi tamsayilar1 belli bir alana saga ya da sola yanasik yazdirabiliriz. Bunun i¢in { }
yer tutucusu'nukullaniriz. {n, xx} yer tutucusundaki n sayis1 0,1,2,... sayilarindan birisidir. Kaginci
degiskene yer tutulacagimi belirtir. xx pozitif tamsayis1 degisken degerinin ka¢ haneye saga yanasik olarak
yazilacagini belirtir. —xx sayis1 degisken degerinin ka¢ haneye sola yanasik olarak yazilacagini belirtir.

Bicem04.cs
using System;

namespace SayilariBicemleme

{

class

{

Sayilar

static void Main(string[] args)

onsole.WriteLine ("|{0,-20}|",
Console.WriteLine ("] {0, 20}|",

}

Cuktr

12345678 |
| 12345678

12345678) ;
12345678) ;
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{} Yer Tutucu ile Bicemleme

{ } degiskene yer tutucu'dur. Bunun igine basamak tutucular: dedigimiz '#' ve '0'
karakterlerini, sayty1 gormek istedigimiz bicemde yerlestiririz. ' # ' basmak tutucusu ancak sayiya
gerektigi kadar basamak ayarlar. ' 0' basamak tutucusu ise, sayida olmayan basamaklar yerine ' 0 ' koyar.
Bunlarn iglevlerini 9807605,4361 sayisini farkli bicemlerde yazdirak gérelim.

Bicem05.cs
using System;

public class ExponentialNotation

{
public static void Main ()
{
double dSayi = 9807605.4361;
Console.Writeline (dSay1);
Console.WriteLine ("{0}", dSayi);

>.WriteLine () ;

> . WritelLine("{0:0.00}", dSayi);

e.WriteLine ("{0:#.##}", dSayi);

~.WriteLine () ;

e.WriteLine("{0:000,000,000.0000000}", dSayi);
> WriteLine (" {O:##4#, ##4, ##4 . #######}", dSayi);
~.WriteLine () ;

-~ . WriteLine ("{0:000000000.0000000}", dSayi):;
Console.WriteLine ("{O:########4 .  ###44##}1", dSayi);
Console.WriteLine () ;

Console.WriteLine ("{O:##.##}", dSayi);
Console.WriteLine ("{0:00.00}", dSayi);
Console.WriteLine () ;
Console.WriteLine ("{0:00.###}", dSayi);
Console.WriteLine ("{O0:##.0}", dSayi);
}

}

Ciktr

9807605,4361

9807605,4361

9807605,44

9807605,44

009.807.605,4361000

9.807.605,4361

009807605,4361000

9807605,4361

9807605,44

9807605,44

314



9807605,446
9807605,4

Bu ciktiy1 satir satir incelersek, '#' ve '0' basamak tutucularinin yaptiklarin1 hemen gorebilecegiz.
1 ve 2 nci satir1 veren deyimler, esasta aynidirlar.

3 ve 4 tincii satirlarda, saymin tam kismiin basamak sayisi istenen bigemdekinden fazladir. Dolayisiyla,
C# , istege uymaz, saymin tam kismimnin basamaklarini eksiksiz yazar. Kesirli kisim iki haneli istenmistir.
Saymin kesir kismi iki haneye yuvarlanir.

5 ve 6 mnc1 satirlar igin istenen bigemde, saymin tam ve kesirli basamaklari sayisindan fazla basamak
tutucusu konmustur. Bu durumda '#' basamak tutucusu gerektigi kadar haneyi kullandirir. ' 0
basamak tutucusu ise, bos kalan basamaklari '0' karakteri ile doldurur.

7 ve 8 inci satirlar i¢in istenen basamak sayilar1 5-6 inci1 satirlardaki gibidir. Ancak, saymin tam kismi
binliklerine gruplanmamistir. Dolayistyla, ¢ikti, binlik gruplara ayrilmamis olarak gelmektedir.

9-10-11-12 inci satirlar i¢in istenen bicemdeki tamsay1 basamaklar yetmediginden, C# , o istege uymaz,
saymin tam kismini eksiksiz yazar. Kesirli kisim i¢in istenen hane sayis1 saymimnkinden az oldugundan,
sayinin kesir kismi yuvarlanarak yazilir.

Standart Sayisal Bicem Belirtgenleri

Sayisal verileri bicimlendirmek i¢in kullanilan metinler (strig) dir. Ornegin, finansal uygulamalarda para
ifade eden sayilarin 6niine veya arkasina para biriminin yazilmasi ve ¢iktinin ka¢ haneye yazilacaginin
belirtilmesi standart bir sayisal bicem belirtgenidir. c12 belirtgeni saymin oniine para biriminin
konulacagini ve ¢iktinin 12 haneye saga yanasik yazilacagini belirtir. Belirgende ilk harf olarak C, c,
D,d, E,e, F,f, G,g, N,n, P,p, R,r, X,xharflerinden birisi konulur. Bu harflerin iglevleri
asagidaki tabloda belirtilmistir.

Sayisal Bigem Belirtgenleri (Numeric Format Specifiers)

Beliteg Bicem  Cikti
C[n] ,c[n] $XX,XX.XX Para (Currency)
($XX,XXX.XX)

Din] [-IXXXXXXX Sayisal (decimal)

E[n], e[n] [-IXXXXXXXE+xxxUstel (Exponent)
[FIXXXXXXXet+xxx
[FIXXXXXXXE-xxx
[[IX.XXXXXXe-xxx

F[n] [[IXXXXXXX. XX Kesir ayrac (Fixed point)

G[n] General or scientific Genel

N[n] [FIXX XXX XX Say!

P[p] Yiizde

R[] Doénislii (round-trip)

X[n], x[n] Hex representation Hexadecimal

R, r :Birsaymin stringe déniismesi halinde tekrar ayn1 sayiya doniisebilecegini garanti eder.
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Asagidaki programlar tamsayilarda ve kesirli sayilarda sayisal bigim belirteclerinin etkilerini
gostermektedir. Satirlarin karsisinda yazilan ¢iktilar1 dikkatle inceleyiniz.

BicemO6.cs
using System;
class TestDefaultBicemler

{

static void Main ()

{

123456789
.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine

int i
Console

Bicem07.cs
using System;
class TestIntegerFormats

{

static void Main ()

{

123;
WriteLine
.WritelLine
.WriteLine
.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
i -123;
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
i 0;
Console

int i
Console.
Console
Console
Console

.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine

Bicem08.cs
using System;
class TestDoubleFormats
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static void Main ()
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123.456.789,00TL
123456789
1,2345678E+008
123456789, 00
123456789
123.456.789,00
75BCD15

75bcdl5,

123,000000TL
000123
1,230000E+002
123
123,000000
00007B

-123,000000TL
-000123
-1,230000E+002
-123
-123,000000
FFFFF85

0,000000TL
000000
0,000000E+000
0

0,000000
000000



double d = 1.23;
Console.WriteLine("{0:C6}", d); // 1,230000T1
Console.WriteLine ("{0:E6}", d); // 1,230000E+000
Console.WritelLine("{0:G6}", d); // 1,23
Console.WriteLine ("{0:N6}", d); // 1.230000
d = -1.23;
Console.WritelLine("{0:C6}", d); // -1,230000TL
Console.WriteLine ("{0:E6}", d); // -1,230000E+000
Console.WriteLine("{0:G6}", d); // -1,23
Console.WriteLine ("{0:N6}", d); // -1,230000
d = 0;
Console.WriteLine ("{0:C6}", d); // 0,000000TL
Console.WriteLine ("{0:E6}", d); // 0,000000E+000
Console.WriteLine("{0:G6}", d); // O
Console.WriteLine ("{0:N6}", d); // 0,000000
}
}
Simgesel bicemler (picture formats)
Belirte¢  Sonug (string) C# ifadesi
0 Sifir basamak tutucu Zero placeholder
# Rakam basamak tutucu Digit placeholder
Kesir ayract Decimal point
s grup ayraci Group separator or multiplier
% Yiizde simgesi Percent notation
E+0, E-0 e+0, e-0  Ustel notasyon Exponent notation
\ Literal karakter belirtme Literal character quote
'xx"xx" Literal string belirtme Literal string quote
; Bolim ayract Section separator
Bicem09.cs
using System;
class TestIntegerCustomFormats
{
static void Main ()
{
int 1 = 123;
Console.WriteLine ("{0:4#0}", 1i); // 123
Console.WriteLine ("{0:#0; (#0)}", i); // 123
Console.WriteLine ("{0:#0; (#0);<zero>}", 1i); // 123
Console.WriteLine ("{0:#%}", 1); // 12300%
i = -123;
Console.WriteLine ("{O0:#0}", i); // -123
Console.WriteLine ("{O0:#0; (#0)}", i); // (123)
Console.WriteLine ("{0:#0; (#0) ;<zero>}", i); // (123)
Console.WriteLine ("{O:#%}", i); // -12300%
i=0;
Console.WriteLine ("{0:#0}", i); // O
Console.WriteLine ("{0:#0; (#0)}", i); // O



Console.WriteLine ("{0:#0; (#0) ;<zero>}", 1i); // <zero>
Console.WriteLine ("{0:#%}", i); // %

Alistirmalar

Bicem10.cs
// Bicemleme O&rnekleri

using System;

public class PictureFormatDemo

{

public static void Main ()

{
double dSayi = 98765.10234;

Console.WriteLine ("Default bigem: " + dSayi);

// 2 ondalik kesirli
Console.WritelLine ("Iki kesirli hane: " +
"{O:#.##}", dSay1i);

// Binliklere ayir.
Console.WriteLine ("Binliklere ayrilmis: {O:#, ###.##}",

// Bilimsel notasyon
Console.WritelLine ("Bilimsel notasyon: " +
"{0:#.###e+00}", dSayi);

// Scale the value by 1000.
Console.WriteLine ("Value in 1,000s: " +
"{0:4#0,1", dSayi);

/* Pozitif, negatif ve sifair
sayilarinin farkli gosterimleri */

Console.WritelLine ("Pozitif, negatif ve sifir sayilarinin farklzi

gbsterimleri") ;
Console.WriteLine ("Pozitif sayi : {O:#.4#; (#.##);0.00}",
dSayi = -dSayi;
Console.WritelLine ("Negatif Sayi: {O:#.##; (#.##);0.00}",
dSayi = 0.0;
Console.WritelLine ("Sifir Sayisi: {O:#.##; (#.##);0.00}",

// Yizde gbsterimi.
dSayir = 0.17;
Console.WriteLine ("Yizde gosterimi: {0:#%}", dSayi);

Ciktr

Default bicem: 98765,10234
iki kesirli hane: 98765,1
Binliklere ayriimig: 98.765,1
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Bilimsel notasyon: 9,877e+04

Value in 1,000s: 99

Pozitif, negatif ve sifir sayilarinin farkli gosterimleri
Pozitif sayi : 98765, 1

Negatif Sayi: (98765,1)

Sifir Sayisi; 0,00

Yiizde g6sterimi: 17%

Yer tutucuda saymin hanelerinden daha az ya da daha ¢ok # hanesi yazilmasi, tamsay1y1 degistirmez.
Ciktida her zaman tamsayiya yetecek kadar hane ayrilir.

Bicem11.cs
// Bicemleme &rnekleri

using System;

public class YerTutucuBicemlemeleri

{
public class Resimleme
{
public static void Main ()
{
Console.WriteLine ("{O:#####}", 123);
Console.WriteLine ("{O:#####}", 1234);
Console.WriteLine ("{O:###}1", 12345);
}
}
}
Ciktr
123
1234
12345

Ciktida 6zellikle kesir haneleri istenmediginde, kesirli say1 en yakin tamsayiya yuvarlanir.

Bicem12.cs
// Bicemleme &rnekleri

using System;

public class YerTutucuBicemlemeleri

{
public class Resimleme
{
public static void Main ()
{
Console.WriteLine ("{O:#####}", 123.45678);
le.WriteLine ("{O:#####}", 1234.56789);
nsole.WriteLine ("{O:###}", 12345.908765);
}
}
}

319



Cikts

123
1235
12346

Cikis bigeminde kag tane kesirli say1 hanesi istedigimizi belirtebiliriz. Istenen hane sayisi sayinim kesirli
hanelerinden ¢ok ise, bos kalan haneler saga dogru 0 ile dolar. Istenen hane sayis1 saymin kesirli
hanelerinden az ise, saymin kesir kismi1 yuvarlanarak alinir. Sayinin tamsay1 kisimlari, istenen hane
sayisindan asla etkilenmez. Saymin tamsayi haneleri ¢iktida aynen goriiniir.

Bicem13.cs
using System;

public class

{

public static void Main ()

{
WriteLine ("{O0:#####.000}", 98765.6);
WriteLine ("{O0:##.000}", 8765.654321);

Ciktr

98765,600
8765,654

Ustel Notasyon

Her say1y1 iistel notasyonla yazabiliriz. Ornegin, 12345 = 1,2345x1075 dir. Bu saymin konsola giden
¢iktis1 1, 2345E+5 bi¢iminde gosterilir. E+5 yerine E5, E05, E005, E+05, E+005 gibi
notasyonlar da kullanilir. Burada E+5 ifadesi (x1075) yerine gecer. E nin solunda kalan sayinin 10 {issii
5 ile ¢arpilacagi anlamina gelir. E harfinden sonra gelen say1 ™ 10 nun kuvveti" veya"10 nun
tussU" adint alir. Butisbir, iki, wg¢, ... haneliyazlabilir. Cinkii5, 05, 005, ... sayilan
aynidir.

Ustel notasyonda, saymin tam kismimin kag basamakli olacagi, kesirli kisma kag basamak konacagi, iistel
sayinin nasil gosterilecegi {} yer tutucusu i¢inde belirlenebilir. istenen kesir basamaklarinin sayist,
saymin kesir basamaklarindan az degilse, kesir basamaklar1 aynen gosterilir. Istenen kesir basamaklar
sayis1 sayminkinden az ise, sigmayan basamaktan sonrasi yuvarlanir.

Bicem14.cs

"{0:#.000E-00}"
using System;

public class
{
public static void Main ()

{
double pi = 3.14159265358979323846264338327950288419716939937510;

.WriteLine ("{0:#.000E-00}", pi);
.WriteLine ("{0:0.000E-00}", pi);
WriteLine ("{0:0.000E+00}", pi);
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tSayi null

.WriteLine ("{0:#.0000000E+000}", pi);
.WriteLine("{0:0.0000000E+000}", pi);
.WriteLine ("{0:#.0000000E-000}", pi);

.WriteLine ("{0:##.000E-00}", pi);

WriteLine ("{O0:#######.0000000E+000}", pi);
.WriteLine ("{O:#######.0000000E-000}", pi);
.WriteLine (" {O0:#, ###, ###.0000000E+000}", pi);

}

Cikts

3,142E00

3,142E00

3,142E+00
3,1415927E+000
3,1415927E+000
3,1415927E000
31,416E-01
3141592,6535898E-006
3141592,6535898E-006
3.141.592,6535898E-006

ToString () metodunu kullanmak

C# dilinde 8 tane tamsay1 sinifi ile 3 tane kesirli say1 sinifinin var oldugunu sdylemistik. Bu siiflarin
hepsinde ToString () metodu vardir. Bu metodun gorevi, bir nesne olarak tutulan say1yi istenilen
biceme (string) dontigtiirmektir. Stringe dontisen say1y1l, Write () veyaWriteLine () metotlari konsola
gonderir.

Asagidaki 6rnek ToString () metodunun kullanilisini gostermektedir. ToString () metodu bir tane
degildir. Say1 smiflarinin hepsinde bir ToString () metodu vardir. Dolayisiyla, yazdiracagimiz say1
hangi sinifa aitse o sinifin bir nesnesini yaratmamiz gerekir. Baska bir deyisle, say1y1 o sinifa ait bir nesne
olarak yaratmak gerekir.

int tSay1 ;

tSayl = new int();

tSay1i = 12345678;

.WritelLine (tSayi.ToString());

deyimlerini bire birer inceleyelim.

int tSayi ;

deyimi, int smifina ait tSaya adli bir nesne isaret¢isinin bildirimidir. tSay1, int sinifina ait bir
nesnenin bellekteki adresini gosterecektir. Bu nedenle, ona isaretci, referans, pointer sifatlarini veririz.
C/C++ dillerinde “pointer” sifati kullanilir. C# dilinde “pointer” sdzcligii yerine “referans” s6zciigi
kullanilir. Biz “referans”, “isaret¢i” ve “pointer” sifatlarimi esanlamli olarak kullanacagiz. Heniiz bu
asamada igaret edilecek nesne yaratilmamustir. Dolayisiyla, t sayai isaret¢isinin gosterdigi yer 'null'dir;
yani bellekte bir adres gostermez. Bir nesneyi isaret edebilmesi i¢in, oncelikle o nesnenin yaratilmis olmasi

gerekir. Bundan sonraki deyim onu yapmaktadir.
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tSayr —p»

tSayi = new int();

deyimi int tipinden bir nesne yaratir; yani bellekte int tipi verinin sigacagi bir yer agar. Nesne Y onelimli
programlamada bu eyleme nesne yaratma (constructor, instantiate) denir. Bellekte acilan o yere nesnenin
adresi diyoruz. tSaya1 isaretgisi yaratilan nesnenin bellekteki adresini gostermeye baslar. Heniiz bu
asamada o adrese bir deger girilmemistir. C# sayisal nesneler yaratilir yaratilmaz onlara kendiliginden 0
degerini (default value) atar. Bu deger nesneye bagka deger ataninca degisir.

tSayr —p»

12345678

tSayi = 12345678;

deyimi, yaratilan nesneye 12345678 degerini atar. Bu eylem, 12345678 sayisinin agilan adrese girmesi demektir.
O sayi artik bir int nesnesidir. int smifina ait biitiin 6zelikleri tagir, ona int simnifina ait metotlar
uygulanabilir.

Dordiincii satirdaki

.Writeline (tSayi.ToString());

deyimi ard arda iki is yapmaktadir. tSayi.ToString () metodu tSayi isaret¢isinin isaret ettigi
nesneyi stringe doniistliriir. WriteLine () metodu onu konsola yazar.

Benzer isleri kesirli sayilar i¢in de yapariz. Asagidaki kodlar o isi yapmaktadir.

double kSayi = new double();
kSayi = 1234.5678;

.WriteLine (kSayi.ToString());
Yukarida iki satirda yapilan is burada ilk satira tek deyim olarak yazilmigtir. Bu deyim double sinifina ait bir nesnenin
bellekteki adresini gosterecek kSayi isaretgisinin bildirimini yapmakta ve onun gésterecedi nesneye bellekte bir yer
ayirmaktadir. ikinci ve iigiincii satirin islevleri yukarida agikladiklarimiza benzer.

Biitiin bu soylediklerimizi asagidaki programa koyalim.

Bicem15.cs
using System;

namespace SayilariBicemleme

{
class
{
static void Main(string[] args)
{
int tSayi ;
tSayli = new int();
tSayi = 12345678;
.WritelLine (tSayi.ToString()) ;

double kSayi = new double () ;

kSay1 = 1234.5678;
.WritelLine (kSayi.ToString());
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Cikts

12345678
1234,5678

Bicem16.cs

using System;

namespace SayilariBicemleme

{

public class ToStringBicemi

{

public static void Main ()

{

Ciktr

12345,68
12.345,67809
1,234568e+004
12345,67809
%35,00

7B
000000000123
189,99 TL

int n = 123;
double kks = 0.35;
double bks = 12345.67809;

string str = bks.ToString("F2");

Console.WriteLine (str);

str = bks.ToString ("N5");
Console.WriteLine (str);

str = bks.ToString("e");
Console.WritelLine (str) ;

str = bks.ToString("r");
Console.WriteLine (str);

str = kks.ToString("p");
Console.WriteLine (str);

str = n.ToString ("X");
Console.WriteLine (str);

str = n.ToString("D12");
Console.WritelLine (str) ;

str = 189.99.ToString ("C");
Console.WriteLine (str);
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NumberFormatInfo

Bu sinif, kiiltiirlerden bagimsiz bicemler yaratir. Bigcemleme segeneklerini degistirebilir. Omegin, pozitif
sayilarm, ylizde simgesinin, binliklere ayirma ayracinin, para biriminin nasil gosterilecegi gibi seyleri
onunla yapabiliriz.

Bu soylediklerimizin nasil yapildigin1 6rnekler tizerinde agiklayacagiz. Asagidaki ilk 6rnekte 1234567890
sayisinin ¢iktis1 Tiirkge, Fransizca ve Almanca bigemleriyle verilmektedir.

Bicem17.cs
using System;
using System.Globalization;
using System.Threading;

namespace Yoresellik
{
class YerellikOl
{

static void Main(string[] args)

{
int birSayi = 1234567890;

// mevsut thread'deki yerel (Tirkce)bicim
Console.WriteLine (birSayi.ToString ("N"));

// IFormatProvider kullanimi ile Fransizca
Console.WritelLine (birSayi.ToString ("N",
new CultureInfo("fr-°FR")));

// kiltir thread'inin de§istirilmesi (Almanca)
Thread.CurrentThread.CurrentCulture =

new CultureInfo ("de-DE") ;
‘onsole.WriteLine (birSayi.ToString ("N")) ;

Ciktr

1.234.567.890,00
1234 567 890,00
1.234.567.890,00

[lk satir1 yazan

Console.WriteLine (birSayi.ToString ("N"));

deyimidir.

birSayi.ToString ("N")
metodu birSayi nesnesini N bicemine doniistiirerek standart ¢ikisa (konsol) génderiyor. N bigemi, o
anda etkin olan kiiltiir thread'ine gore saymin yazilis bi¢imidir. Bilgisayarimiz Tiirkce Windows igletim
sistemiyle calistigi i¢in, dogal (default) kiiltiir thread'i Tiirk¢e'dir. Dolayisiyla, programdaki ilk
ToString ("N") metodu birSayi nesnesini (kio 1234567890 sayisidir) Tiirk¢e bigemli string'e
dontstiirecektir. Console.WriteLine () metodu ise, o doniismiis string'i konsola (standart ¢ikis)
yazar.

Ikinci satir1 yazan
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Console.Writeline (birSayi.ToString ("N", new CultureInfo("fr-FR")));

deyimidir.

Burda ToString() metodunun ikinci parametresi

new CultureInfo ("fr-FR")

deyimi ile yaratilan CultureInfo sinifina ait bir nesnedir. Bu nesne "fr-FR" parametresi ile Fransiz kiiltiir

thread'ini a

ToStr

Imis olur. Dolayisiyla,

ing ("N", new CulturelInfo ("fr-FR"))

metodu birSay1 nesnesini Fransizca'daki say1 yazma bigemiyle string'e dontistiiriir.

Ucglincii sa

tir da benzer olarak Almanca say1 yazma bigemine dontismektedir.

Bicem18.cs

// St

using

ring.Format () kullanimina &rnek
System;

namespace SayilariBicemleme

{

p
{

Ciktr

Toplam: 1 Carpim:

ublic class FormatDemo?2

public static void Main ()
{
int i;
int toplam = 0;
int carpim 1Lg
string str;

/* Program kosarken 1-10 arasindaki sayilarin
toplmi ve carpimini listeler */
for (i = 1; i <= 10; i++)
{
toplam += i;
carpim *= i;

str = String.Format ("Toplam:{0,3:D} Carpim:{1,12:D}",
toplam, carpim);
Console.WritelLine (str);
}
}
1

Toplam: 3 Carpim: 2
Toplam: 6 Carpim: 6
Toplam: 10 Carpim: 24
Toplam: 15 Carpim: 120
Toplam: 21 Carpim: 720
Toplam: 28 Carpim: 5040

Toplam
Toplam
Toplam

Sorular

:36 Carpim: 40320
:45 Carpim: 362880
:55 Carpim: 3628800
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1. Sayilar1 5 haneye 6n bosluklara 0 lar koyarak nasil yazdirilir?

int numl = 123;

int num2 45;

int num3 = 123456;

String.Format ("{0:00000}", numl); //"00123"
String.Format ("{0:00000}", _num2); //"00045"
String.Format ("{0:00000}", num3); //"123456"

String.Format ("{0:d5}", numl); //"00123"
String.Format ("{0:d5}", num2); //"00045"
String.Format ("{0:d5}", num3); //"123456"

2. 1n=0i¢in “Evet” onun disindakiler i¢in “Hayir” yazdiran bir deyim yaziniz ?

Console.WritelLine (String.Format ("{0:Hayir;;Evet}", n));

Cikti: n=0 ise “Evet”, degilse “Haywr” yazar.

3. Bir say1y1 string tipine doniistiiren su kodlardan hangisi tercih edilmelidir?

Double testDouble = 17.73;
// boxing yapar

String testStringl = String.Format ("{0:C}", testDouble);
// boxing yapmaz

String testString2 = testDouble.ToString (”C”);

4. Bir konsol ¢iktisina { } parantezleri yazdirilabilir mi?
Evet.
class Program
{
static void Main(string[] args)
{
Console.WritelLine(String.Format ("{{21.yy
cahilleri}}={0}","Unutmay1 ve yeniden Ogrenmeyi bilmeyenler"));
}
}

5. 03122341010 biciminde verilen telefon numarasini 0312-234 10 10 bi¢iminde nasil
yazdirabilirsiniz?

class Program
{
static void Main(string[] args)
{
string str = String.Format ("{0:0###-### ## ##1",
03122341010) ;
Console.WriteLine (str);

}
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