String Sinifi

String Sinifi

String Bildirimi

String Nesnedir, degisemez!

String Sinifinin Ozgenleri (properties)
String Sinifinin Baglica Metotlari

String Sinifi

String, .NET Framework icinde System aduzayma (namespace) ait bir swmifti. Dolayistyla
System. String smifin1 C# oldugu gibi alir ve kullanir. Klasik dillerde string karakterlerden olusan bir array
olarak tanimlanir. System.String smifi da o gelenegi siirdiiriir, ama ¢ok farkli nitelikler ekleyerek. Bir string
(nesnesi) unicode karakterlerden olusan metindir (text). Bagka bir deyisle System.Char nesnelerinin bir
dizisidir. Ama bu dizi bir biitiindiir, par¢alanamaz, degistirilemez. Bir stringe ekleme, birlestirme, ayirma, kirpma
(trim), silme, yerine koyma (replace) gibi klasik metin islemleri uygulanamaz. Bu islemlerden herhangi birisi
uygulandiginda baska bir string yaratilmis olur. Gergekten, asagida gorecegimiz ve string iizerinde degisiklik
yapan metotlar, s6z konusu stringi (degerini) degistirmezler, onun yerine her degisiklik i¢in yeni bir string
yaratirlar.

String snifi, girdi/¢ikt1 eylemlerinde yasamsal role sahiptirler. Metinler, sayilar, tarihler gibi farkli veri tipleri
bilgisayara string olarak girer, bilgisayardan string olarak ¢ikarlar. Kullanici ile bilgisayarin etkilesim iginde
olabilmesi i¢in, giris isleminde string 'den veri tipine, ¢ikista ise veri tipinden string'e gerekli dontisiimler yapilir.
String 'in bu 6nemli islevleri nedeniyle, .NET Framework string islemleri yapmaya yarayan ¢ok sayida
metoda sahiptir. Bunlara ek olarak ¢ok sayida arayliz ile StringBuilder, .Format,
StringCollection, vb. siniflar da string islemlerinin yapilmasini kolaylastirirlar. Bunlarin hepsini sistematik
olarak ag¢iklamak bu kitabin amaci disindadir. Konuyu aydinlatmaya yetecek drnekler vermekle yetinecegiz. Zaten
onceki boliimlerde string kavramini ¢ok kullandik. Sonraki boliimlerde de farkli niteliklerini kullanmaya
devam edecegiz. Biitlin bunlarin 6tesinde string 'in sistematik yapisini incelemek isteyenler msdn web sitesine
bakabilirler.



.NET Framework, System.String smifina kisa bir takma ad veriris string. Biz de bu ikisini
esanlamli kullanacagiz; yani System.String ve string ayni anlama sahiptirler.

Ote yandan, string ¢ok 6zel bir smiftir. Diger siniflarda olmayan nitelikleri vardir. Cok sayidastatik 6gesi
vardir; dolayistyla, ona ait bir nesne yaratmaya gerek kalmaksizmn onlari kullanabiliriz. Ornegin,

string str = "Ankara";

deyimini yazdigimizda str referansi tarafindan isaret edilen bir string nesnesi yaratip ona deger atamis
oluruz; ayrica new operatériinii kullanmaya gerek yoktur. Boyle oldugu icin string bir referans tipidir,
string tipi bir nesneyi isaret eder. Bir nesne isaret etmedigi zaman degeri null olur; yani hi¢ bir adresi
gostermez. Bu demektir ki,

string str = null ;

deyimi gegerlidir.

String Simifinin Ozgenleri (properties)
String.Chars : Bir string i¢inde belirlenen bir yerdeki karakteri soyler.
String. Length : string'in uzunlugunu; yani kag¢ karakterden olustugunu soyler.

Asagidaki program, bir stringin uzunlugunu ve buluyor ve stringi bir karakter arrayi gibi alip 6gelerini
sirayla yaziyor

StrLength.cs
using System;

class

{

public static void Main ()

{
string s = "Bilgimiz glUcUmizdir!";
for (int i = 0; 1 < s.Length; i++)
{

Write("s[" + i + "] ="+ s[i]);

}

String Simifinin Metotlari
String smifinin 50 den ¢ok metodu vardir. Bu metotlar, stringlerle yapilabilecek mukayese, ekleme, insert,

doniisgtiirme, copyalama, formatlama, indexleme, birlestirme, aywma, doldurma, kirpma, silme, yerine
koyma ve arama gib eylemleri yapmamizi saglarlar. Asagida bunlarin bazi 6rmeklerini gérecegiz.
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String Bildirimi

string smifi, .NET Framework i¢cinde ontanimli bir siniftir. Animsayacaginiz gibi, dntanimh simiflar
klasik dillerdeki veri tipi gibi kullanilabilirler; yani onlara ait nesneleri bizim yaratmamiza gerek yoktur;
kullanacagimiz metotlarmin ¢ogu statiktir. Dolayisiyla, string bildirimi i¢in su yollari izleyebilirizis

string birMetin = "Ankara baskenttir"; // metin

String birsayi = "123456789"; // say1

System.String birTarih = "15.08.2008"; // tarih

string kod = "\\\u0084\n"; // backslash, ? isareti, satirbasi

Metot Ornekleri

Yukaridaki bildirimlerin tiplerinin System.String oldugunu gérmek i¢in GetType () metodunu
kullanabilirizis

String01.cs

using System;

namespace Stringler

{
class String01l
{
static void Main(string[] args)

{

string birMetin = "Ankara baskenttir";
String birSayi = "123456789";
System.String birTarih = "15.08.2008";

Console.Writeline (birMetin.GetType())
Console.WriteLine (birSayi.GetType())
sole.WritelLine(birTarih.GetType()) ;

Cikt

System.String
System.String
System.String

String nesnedir, degistirilemez (immutable)

Bildirimi yapilan bir string {izerinde herhangi bir degisiklik yapilamayacagini, yapilan her degisikligin
baska bir string yarattigini soylemistik. Bunu asagidaki oOrnekten gorebiliriz. strl stringi
StringDedistir () metodu ile degistirilmek isteniyor, ama degisiklik olmuyor, ona dokunulmadan baska bir
string yaratiliyor; orijinal str1 degismeden kaliyor.

Degismez.cs
using System;

class Degismez
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static void Main(string[] args)

{
string strl = "Dogayi koru!"
Console.WriteLine ("strl in ilk degeriis {0}", strl);
Console.WritelLine (StringDegistir(strl));
Console.WriteLine("strl in son degeriis {0}", strl);

}

static string StringDedistir (string str)
{

str = "Dogayi kimler yokediyor?";
return str;

Ciktr

strl in ilk degeriis Dogay! koru!
Dodayi kimler yokediyor?
strl in son dederiis Dogay! koru!

Stringleri Birlestirme

Stringleri birlestirmek i¢in degisik yontemler kullanabiliriz. Sayilar i¢in tanimlanan (+) ve (+=)
operatorleri string tipi i¢in override edilmislerdir. Bunlar kullanilabilecegi gibi, String sinifinin bir 6gesi
olan Concat () metodu da kullanilabilir.

Asagidaki ii¢ deyim ayni isi yaparis

string sl = "Bu " + "gin " + "hava " + "cok sicak" + ".";

string s2 = "Bu ";
s2 += "gln ";
s2 += "hava ";
s2 += "cok sicak ";
s2 += "_.";

1] ");

string s3 = String.Concat("Bu ", "giin ", "hava ", "¢ok sicak",

Gergekten ayni olduklarini gormek istersek, bunlari bir program igine alip sonuglari yazdirabilirizis

Birlestir01.cs
using System;

class Birlestir0O1l

{

public static void Main ()

{

string sl = "Bu " + "gin " + "hava " + "¢ok sicak" + ".";
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string s2 = "Bu ";
s2 += "gln ";

s2 += "hava ";

s2 += "cok sicak ";
s2 4= ".";

string s3 = String.Concat ("Bu ",
Console.WriteLine (sl);
Console.WriteLine (s2);
Console.WriteLine (s3);

"gun ",

Cikts

Bu gln hava cok sicak.
Bu gin hava cok sicak .
Bu gln hava cok sicak.

"hava ",

"QOk Slcak", H.");

Benzer isi, degiskenleri kullanarak da yapabiliriz. Get Type () metodu veri tipini belirtir.

Birlestir02.cs
using System;
namespace Stringler

{

class Birlestir02

{

static void Main(string[]

{

args)

string sl = "Ankara";
Console.WriteLine (sl) ;
System.String s2 = "baskenttir";

String bosluk =" ";
Console.WriteLine("sl = " + sl);
Console.WriteLine ("s2 = " + s2);
Console.WritelLine("sl + bosluk + s2
Console.WriteLine ("sl.GetType ()
Console.WriteLine ("s2.GetType ()
Console.WriteLine ("bosluk.GetType ()

Ciktr
Ankara
sl = Ankara
s2 = baskenttir

sl + bosluk + s2
sl.GetType() System.String
s2.GetType() = System.String
bosluk.GetType() = System.String

Ankara baskenttir

" + sl + bosluk + s2);

=" + sl.GetType());

"+ s2.GetType());
" + bosluk.GetType()):
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Stringleri Kargilagtirma

Genel olarak, iki referans tipinin (reference type) karsilastirillmas: demek, isaret ettikleri bellek adreslerinin
ayni olup olmadiginin belirlenmesi demektir. Bellek adreslerinde yazili veriye bakilmaz. Tersine olarak, iki
deger tipinin (value type) karsilastirilmasi demek, bellek adreslerindeki verilerin ayni ayni olup
olmadiginin belirlenmesi demektir. Zaten deger tipinden farkli iki degiskenin adresleri farkli olacagi igin,
onlarin adreslerini karsilastirmanin bir anlami olamaz; onun yerine o farkli adreslerde yazili verilerin esit
olup olmadiklarina bakilir.

String de referans tipi oldugu i¢in, iki stringin karsilastirilmasinda, isaret ettikleri adreslerin ayni olup
olmadig1 belirlenir kanisina varmak gerekiyor. Oysa, iki stringin karsilastirilmasinda bellek adreslerinin
ayn1 olup olmadigina degil, onlar1 olusturan karakter dizilerinin ayni olup olmadigma bakilir, yani deger
tipinde oldugu gibi bellek adreslerinde yazili olan degerler karsilastirilir. Stringlerin karsilastirilmasinda
ortaya ¢ikan bu 6zelik, onlarin deger tipi imis gibi algilanmasina neden olabilir. Ancak, bu 6zeligin bilingli
olarak yapildigin1 soylemeliyiz. Stringleri karsilastirirken, kullanici onlarin bellek adresleriyle degil,
degerleriyle ilgilidir.

Stringleri karsilastirmak icin == ile != iliskisel operatorlerini ya da Compare () metodunu
kullanabiliriz. ilskisel operatérler yalnizca stringlerin esit olup olmadigin1 True veya False degerleriyle
belirtir. Compare () metodu ise ¢ok daha fazla igler yapar. Asagidaki iki 6rnek bunlar1 gostermektedir.

Mukayese01.cs
using System;
namespace Stringler

{

class

{

static void Main(string[] args)

{

string sl = "Ankara";
string s2 = "istanbul";
string s3 = "ANKARA";
string s4 = "Ankara";
.Writeline(sl == s2); // False
.Writeline (sl != s2); // True
.WritelLine (sl == s4); // True
.WritelLine (sl == s3); // False
.Writeline ("Ankara" == "ANKARA"); // False
.WriteLine ("Ankara" != "ANKARA"); // True
}
}
}
Asagidaki programda s1 ve s2 stringlerinin igerikleri ayni, adresleri farklidir. s1 == s2 karsilastirmasinin
True, ama object olarak object)sl == (object)s2 karsilastirmasinin False sonug verdigine dikkat

ediniz.

Mukayese02.cs
using System;
namespace Stringler
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class Mukayese(OZ2

{

static void Main(string[] args)

{
string sl = "Ankara";
string s2 = "An";
s2 += "kara"; // sl, s2 farkli adreste
Console.WriteLine (sl.ToString()) ;
C .WritelLine (s2);
C ~.WritelLine (sl == s2);
C e.WriteLine ((object)sl == (object)s2);
C e.WritelLine ((object)sl) ;
C > .WriteLine ((object)s2);
}
}
}
Ciktr
Ankara
Ankara
True
False
Ankara
Ankara

Compare() Metodu

Stringleri karsilagtirmak i¢in string smifinin bir 6gesi olan Compare () metodunu kullanarak == ile !
= iliskisel bagintilariin verdiginden fazlasini elde edebiliriz. Ger¢ekten bu metot, farkli diller, farkli
alfabeler ve farkl kiiltiirlerde yazilabilecek stringleri karsilastirir; esit olup olmadiklarini; esit degillerse
hangisinin biiyiik, hangisinin kii¢iik oldugunu bildirir. Diinyadaki biitiin diller, biitiin alfabeler ve biitiin
kiiltiirler icin islevselligi olan bu metot default olarak Windows Isletim Sisteminin diline ve kiiltiiriine
baghdir. Tirkge Windows kullaniyorsak, Tiirk alfabesine gore karsilagtirma yapacaktir.

Yapilan karsilastirma, ilgili kiiltiiriin alfabetik siralamasina (s6zliik siralamasi) goredir.

Compare () metodunun deger kiimesi Int32 veri tipidir. Bu demektir ki, s1 ile s2 stringlerini
mukayese etmek i¢in

String.Compare(sl,s2) ;

deyimini yazarsak, metodun alacagi deger isaretli bir int tipi sayidir. Eger bu say1 negatif ise s1 < s2
dir, sifirise s1 = s2 dir, pozitifise s1> s2 dir. Bu soylediklerimizi asagidaki tabloda gosterebiliriz.

Compare(sl,s2) Anlam

Negatif sl < s2
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Sifir sl = s2

Pozitif sl > s2

Karsilastirilan stringlerden birisi veya her ikisi de null ya da bos (““) string olabilir. null biitiin
stringlerden kiigiiktiir. Bogs string ise, bos olmayan her stringden kiigiiktiir. Iki null ya da iki bos string
karsilagtirtlirsa O (esit) degeri ¢ikar.

Mukayese03.cs
using System;
namespace Stringler

{

class Mukayese(03

{
static void Main(string[] args)

{

string sl = "Ankara";

string s2 = "istanbul";

string s3 = "ANKARA";

string s4 = "Ankara";
CO”so1e.WriteLine(Qtrwng.Compare(sl 52)), // -1
Console.WritelLine (String.Compare (s 3)) g // -1
Console.WritelLine (String.Compare (s 4)); // 0
Consoie.WriteLine(”frlng.Compare(null s2)); // -1
Console.WritelLine (String.Compare(sl, null)); /)1
Console.WritelLine (String.Compare (null, null)); // O
Console.WriteLine(Strinq.Compare("", SZ)), // -1
Console.WriteLine (String.Compare (s ") // 1
Console.WriteLine (String. Compare("" ") // 0

Equals() Metodu

Iki stringin esit olup olmadigmi anlamak i¢in Equals () metodunu da kullanabiliriz. Asagidaki programda bu
metodun overload edilmis iki stirimiint géreceksiniz. Programi satir satir ¢oziimleyiniz.

EqualO1.cs
using System;

class EqualOl
{

public static void Main ()

{

bool b;
string sl = "abcd";
string s2 = "abcde";
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b = String.Equals ("abc", "abc");
Console.WriteLine ("String.Equals (\"abc\", \"abc\") =" + b);

b = sl.Equals(s2);

Console.WriteLine ("sl.Equals(s2) = " + b);
b = sl == s2;
Console.WritelLine ("sl == s2 =" + b);

Cikty

String.Equals("abc", "abc") = True
sl.Equals(s2) = False
sl == s2 = False

Copy() metodu

Bir stringi baska bir stringe kopyalamak i¢in Copy () metodunu kullaniriz. Asagidaki program s2 stringini s1
stringine kopyaliyor.

Kopya0O1.cs
using System;

class KopyaOl
{

public static void Main ()

{

string sl = "Ankara";

string s2 = "C# OJreniyorum";
Console.WriteLine("sl = " + sl);
Console.WriteLine("s2 = " + s2);

Console.WritelLine ("s2 stringi sl 'e kopyalaniyor");
sl = String.Copy(s2);
Console.WriteLine("sl = " + sl);

Ciktr

sl = Ankara

s2 = C# 6greniyorum

s2 stringi s1 'e kopyalaniyor
sl = C# 6greniyorum

Insert(), Remove(), Replace() metotlari
Insert () metodu bir string'in belirlenen bir yerine baska bir string'i yerlestirir. iki parametresi vardur.

Birinci parametrede string'in nereye yerlestirilecegini belirten bir tamsayidir. ikinci parametre ise birinci
stringe yerlestirilecek olan string'dir.
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YerlestirO1.cs

using System;

class Yerlestir
{

public static void Main ()

{

string strl = "C# kolaydir.";
string str2 = " dilini &drenmek cok ";
Console.WriteLine ("strl =" + strl);
Console.WriteLine ("str2 = " + str2);
strl = strl.Insert (3, str2);
Console.WritelLine("strl = " + strl);
}
}
Cikt1
strl = C# kolaydir.
str2 = dilini 6grenmek ok

strl = C# dilini 6grenmek cok kolaydir.

Replace() metodu

Bir string i¢indeki bir karakter veya bir alt-stringi bulur ve onun yerine istenen bagka bir harf veya stringi
koyar. Iki parametresi vardir. Birincisi aranacak harf veya alt-string, ikincisi bulunanin yerine konulacak
harf veya string.

Asagidaki program | harfi yerine h harfini koyar; sonugta Ceylan stringi Ceyhan stringine doniisiir.

Replace01.cs
using System;

class ReplaceOl
{

public static void Main ()
{
string str = "Ceylan";
Console.WriteLine (str):;
str = str.Replace('l', 'h'); // 1 yerine h koy
Console.WriteLine (str);

Asagidaki program "C# dili ¢cok uzun zamanda ogrenilir.” stringinde “uzun” alt-stringi yerine “kisa” stringini
koyar.

Replace02.cs
using System;

class Replace02

220



public static void Main ()

{

string strl = "C# dili c¢ok uzun zamanda 6Jrenilir.";
string str2 = " kisa ";

Console.WriteLine ("strl = " + strl);
Console.WriteLine ("str2 = " + str2);

strl = strl.Replace ("uzun", str2);
Console.WriteLine ("strl = " + strl);

Remove () Metodu

Bir stringden bir karakter veya bir alt stringi siler. ki tamsay1 parametresi vardir. Birinci parametre silme
eyleminin kaginci karakterden baglayacagini, ikinci parametre kag karakter silinecegini gosterir.

Asagidaki program "C# dili ¢cok ama ¢ok kisa zamanda 6grenilir." stringinden “ama ¢ok” alt-stringini siler ve
"C# dili ¢ok kisa zamanda 6grenilir." stringine dontgtiiriir.

YoketO1.cs

using System;

class YoketO1l
{
public static void Main ()
{
string strl = "C# dili c¢ok ama cok kisa zamanda 6grenilir.";
Console.WriteLine ("strl = " + strl);
strl = strl.Remove (12, 8
Console.WritelLine ("strl

’

" 4+ strl);

I~

Ciktr

strl = C# dili cok ama c¢ok kisa zamanda 6grenilir.
strl = C# dili cok kisa zamanda 6grenilir.

ToUpper() ve ToLower() Metotlari

ToUpper() metodu bir stringdeki biitiin harfleri biiyiik harf karsiliklarina donistiiriir. ToLower() metodu ise
tersini yapar, bir stringdeki biitiin biiyiik harfleri kiigtik harf karsiliklarma doniistiiriir.

Asagidaki program bu iki doniistimiin kullaniligini gostermektedir.

UpperLower.cs
using System;

class UpperlLower

{

221



public static void Main ()

{

string strl = "C# dili c¢ok kisa zamanda 6Jrenilir.";
Console.WriteLine ("strl = " + strl);

// biyik harfe dontstir

string str2 = strl.ToUpper():;
Console.WriteLine("strl.ToUpper() = " + str2);

// kiucik harfe dontstir
str2 = str2.ToLower () ;
Console.WriteLine ("str2.ToLower () = " + str2);

}

Ciktr

strl = C# dili gok kisa zamanda &égrenilir. L .
strl.ToUpper() = C# DILI COK KISA ZAMANDA OGRENILIR.
str2.ToLower() = c# dili gok kisa zamanda 6grenilir.

Split() ve Join() Metotlan

Bagka bir sistem veya programin girdi/giktisi ile baglantili bir is yaparken, farkli bigemdeki (format)
verileri kullanmamiz gerekebilir. Ornegin, bir ¢ok programin ¢iktis1 Excel bicemine déniisebilir ve bir cok
program Excel bicemindeki verileri okuyabilir. Excel Comma Separated Value (CSV) format denilen
virgiillerle ayrilmis verileri girdi/¢ikt1 olarak kabul eder. C# ile Excel arasinda veri aligverisi yapabilmemiz
icin, 6rnegin, CVS bigemindeki verileri bir array'e doniistirmek ya da tersine olarak bir array'i CVS
bicemine dontistiirmek gerekecektir. Bu is i¢in Split ve Join() metotlarini kullaniriz. Asagidaki 6rnekler, bu
metotlarin nasil kullanildigin1 gostermektedir.

Asagidaki program bir string array'ini  CVS bi¢cemine doniistiirmektedir. [ Array'in 6gelerini (veriler)
birbirinden ayirmak i¢in virgiil veya bagka bir karakter kullanilabilir. Bu érnekte '*' kullanilmastir.]

Join01.cs
using System;

class MainClass

{

public static void Main ()

{

string[] dizil = { "C#", "ile", "Nesne", "Yo6nelimli",
"programlama", "&Jreniyorum" };

string dizi2 = String.Join ("*", dizil);

Console.WriteLine ("dizi2 = " + dizi2);

}
Cikt1

dizi2 = C#*ile*Nesne*Yonelimli*programlama*dgreniyorum

Asagidaki program bir arrayi 6nce CVS bicemine doniistiiriiyor, sonra onun virgiille birbirlerinden ayrilmis
Ogelerini (veriler) listeliyor.
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SplitO1.cs

using System;

class MainClass

{

public static void Main ()

{

string[] dizil = { "C#", "ile", "Nesne", "Yonelimli",
"programlama", "&Jreniyorum" };

string dizi2 = String.Join(",", dizil);

Console.WriteLine ("dizi2 = " + dizi2);

dizil = dizi2.Split(',"');
foreach (string s in dizil)

{

Console.WriteLine("s =" + s);

}

Cikts
dizi2 = C#,ile,Nesne,Yonelimli,programlama,6greniyorum
s =C#
s =ile
s = Nesne
s = Ydnelimli
S = programlama
s = O0greniyorum

Asagidaki program CVS olarak verilen aylar1 6gelerine ayiriyor, sonra onlari (;) ile birlestirip yaziyor. Ayrica
istenen bir mevsime ait aylari buluyor. Programi satir satir ¢oztimleyiniz.

StrJoinSplit.cs
using System;

namespace SplitJoin

{
class StrJoinSplit
{
static void Main(string[] args)
{
// CVS bicemindeki string
string cvs =
"Ocak, Subat,Mart,Nisan,Mayis,Haziran, Temmuz, AJustos,Eylil,Ekim,Kasim,Aral
1k";

Console.WriteLine ("Original CVS Stringiis \n{0}\n", cvs);

// separate individual items between commas
string[] sene = cvs.Split(new char[] { ',"' });

Console.WriteLine ("Ayrilmis 6geleris ");

foreach (string ay in sene)
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{
Console.Write("{0} ", ay):

}

Console.WriteLine ("\n");

// Arrayin 6gelerini ; ile birlestir
string cvs2 = String.Join(";", sene);

Console.WriteLine ("; ile birlesen arrayis \n{0}\n",

string[] mevsim = cvs.Split(new Char[] { ',' },
Console.WriteLine ("Ilk {i¢ 8Jeis ");
foreach (string ay in mevsim)

{
Console.Write("{0} ", ay);

}
Console.WriteLine ("\n");

string gtiz = String.Join("/", sene, 6, 3);

Console.WriteLine ("Gliz mevsimiis \n{0}\n", giz);

IndexOf() Metodu

cvs2) ;

Bir string igindeki bir harf veya alt-stringin kaginci karakterden bagladigini belirtir. Metodun birisi zorunlu
ii¢ parametresi vardir. Zorunlu olan birincisi aranan harf veya stringdir. ikincisi kaginci harften baslayarak
arama yapilacagini, liglincii parametre ise ka¢ harf boynca arama yapilacagini gosterir. Metod aranani
bulamazsa -1 degerini alir.

IndexOf01.cs

using System;

class IndexOf01

{

public static void Main ()

{

string strl = "C# dili c¢ok kisa zamanda 6gdrenilir.";
Console.WriteLine ("strl = " + strl);

// "kisa" stringinin yerini bulur

Console.WritelLine ("strl.IndexOf (\"kisa\") = " +

strl.IndexOf ("kisa"));

}

}

Cikt

strl = C# dili cok kisa zamanda 6grenilir.
stril.IndexOf("kisa") = 12
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Asagidaki program "C# dili ¢ok kisa zamanda 6grenilir.” stringi iginde '1i' harfini 10-uncu karakterden
sonra aramaya bagliyor ve aramay1 5 karakter boyunca siirdiiriiyor. Bulamadigi i¢in -1 degerini aliyor.
Programda {tiglincii parametre olarak 21 ile 25 arasinda bir say1 yazarsaniz metodun degeri 30 olur; yani
aradigt 'i' harfinin yeri stringin 30-uncu karakteridir. Ugiincii parametre 25 den biiyiik olursa, string
uzunlugu disina tagildigini belirten su hata mesajini verir.

Unhandled Exceptionis System.ArgumentOutOfRangeExceptionis Count must be and count must refer to a location within
the string/array/collection.

IndexOf02.cs
using System;

class Index0Of02
{

public static void Main ()

{

string strl = "C# dili cok kisa zamanda 6grenilir.";
Console.WriteLine ("strl = " + strl);

// "kisa" stringinin yerini bulur

“onsole.WriteLine ("strl.IndexOf('i',10,5 ) = " +

strl.IndexOf('i',10,5));
}
}

IndexOfAny() Metodu

Bir metinde istenmeyen harflerin olup olmadigimi bilmek isteyebiliriz. Bu durumda IndexOfAny ()
metodunu kullaniriz. Bu metot bir string'in i¢erisinde bir karakter array'ine ait herhangi bir karakterin olup
olmadigimi denetler; varsa buldugu karakterin string i¢inde kaginci karakterden sonra geldigini belirtir.
Parametreleri IndexOf () fonksiyonu ile aynidir. Metot aradigini buldugu ilk yeri belirten tamsay1
degerini alir; bulamazsa -1 degerini alir.

Asagidaki 6rnek, aranan (#) karakterinin "Cok kisa zamanda C# dili dgrenilir.” stringinin 18-inci karakter
oldugunu bildirir.

using System;

class Index0f02
{
public static void Main ()
{
string strl = "Cok kisa zamanda C# dili 6Jrenilir.";
Console.WriteLine ("strl " + strl);

char[] dizi = {'$','#','%"','*'};
int n = strl.IndexOfAny(dizi, 10, 24);
Console.WriteLine (n);
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LastindexOf()

public int LastIndexOf (char,

int, int) metodu bir string i¢inde bir karakterin en sondaki

yerini bulur. Metodun ii¢ parametresi vardir. Birinci parametre aranani, ikinci parametre aramaya nereden
baslanacagini, ti¢lincii parametre aramanin kag¢ karakter siirecegini belirtir.

LastIndexOf01.cs

using System,;

class LastIndexOf0l

{

public static void Main ()

{

string str = "Bu bir denemedir.";

Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine
Console.WriteLine

PadLeft() ve PadRight() metotlari

(
(
(
(
(
(
(

str.LastIndexOf(' ', 5, 6)); //6
str.LastIndexOf (' ', 6, 6)); //6
str.LastIndexOf (' ', 7, 6)); //6
str.LastIndexOf(' ', 8, 6)); //6
str.LastIndexOf(' ', 9, 6)); //6
str.LastIndexOf (' ',10, 6)); //6
str.LastIndexOf (' ')); //6

Bir stringin soluna ya da saga istenildigi kadar bagka karakter veya bosluk koyarlar.

Asagidaki 6rnekte stringin soluna ve saina birer kez bos karakter, birer kez de '*' karakteri konulmustur.

Padding01.cs
using System;

class Padding0O1

{

str.

str

str.

str.

}
Cikt1

public static void Main ()

{

string str = "C# ile Nesne Programlama";
Console.WritelLine ("str.PadLeft (30) = [ {O}|" ,

PadLeft (30));

Console.WriteLine ("str.PadLeft (30, '*')
.PadLeft (30, '*"));
Console.WriteLine ("str.PadRight (30)

PadRight (30)) ;

Console.WriteLine ("str.PadRight (30, "'*")

PadRight (30, '*"));
}

str.PadLeft(30) =
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str.PadLeft(30, '*') = |******C# ile Nesne Programlama |
str.PadRight(30) |C# ile Nesne Programlama |
str.PadRight(30,'*") |C# ile Nesne Programlama*****x* |

Trim(), TrimStart(), and TrimEnd() metotlari

Trim () metodu parametresiz olarak kullanildiginda string'in 6niindeki ve gerisindeki bosluk karakterlerini
(white space) siler. TrimStart () metodu string'in niindeki bosluk karakterlerini siler. TrimEnd ()
metodu string'in gerisindeki bosluk karakterlerini siler. Silinmesi istenen karakterler arrayi bir parametre

olarak kullanilabilir.

Asagidaki program ¢esitli kirpma yontemlerini gostermektedir.

TrimO1.cs
using System;

public class TrimOl

{

public static void Main ()

{

string sl = " abc ";
Console.WriteLine ("sl = |[{0}|"™ , s1);
Console.WriteLine ("sl.Trim() = |{0}|" , sl.Trim());
gtEilng 82 = V__ _coopy ACro000 "8
Console.WriteLine("s2 = " + s2);
char[] trimEdilecek = new char([] { '.', ',', ' ' };
Console.WritelLine ("trimEdilecek = { '.', ', ', ' ' }");
Console.WriteLine ("s2.Trim(trimEdilecek) = |

{0} |",s2.Trim(trimEdilecek)) ;

Console.WritelLine ("s2.TrimStart (trimEdilecek)
,s82.TrimStart (trimEdilecek)) ;
Console.WriteLine ("s2.TrimEnd (trimEdilecek)
s2.TrimEnd (trimEdilecek)) ;
}
}

Cikt1
sl = | abc \
s1.Trim() = |abc|
s2 = ...,, ABC,...

trimEdilecek
s2.Trim(trimEdilecek
s2.TrimStart(trimEdilecek)
s2.TrimEnd(trimEdilecek)

—~
~
~
~
—

[ |
= >|
o
Q O

=
w4
(@]

{0}

{O}1",
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Substring() metodu

Substring () metodu bir string'in icerisinde baslangi¢ yeri ve uzunlugu belitilen alt-stringi seger. ki
parametresinden ilki string'den segilecek alt-stringin baslangi¢ yerini, ikinci parametre ise segilecekstringin
uzunlugunu belirtir. Ikinci parametre yazilmazsa string'in sonuna kadar se¢ilir.

Asagidaki program "Cok kisa zamanda C# dili 6grenilir."” stringinden “C#dili” alt-stringini secer.

Substring01.cs
using System;

class Substring01l

{
public static void Main ()
{
string strl = "Cok kisa zamanda C# dili ©grenilir.";
Console.WritelLine("strl = " + strl);
string altString = strl.Substring(17,7);
Console.WritelLine ("strl.Substring(17,7) = " + altString);
}
}
Alistirmalar
1. Asagidaki program if-else yapisiyla iki metni mukayese eder. Programi satir satir ¢6ziimleyiniz.

String02.cs
using System;

namespace Stringler
{
public class String02
{
public static void Main(string[] args)

{

string p = "Ankara";
string g = "ankara";
if (p == q) // farklidir
{
Console.WriteLine ("Ayni");
}
else
{
Console.WriteLine ("Farklai");
}
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Ciktr
Farkli

2. Ayni mukayeseyi public static int Compare (string a , string b ) metodu ile daha kolay

yapabiliriz. Bu metot a ve b yi karsilastirir. SozIiik siralamasina gore a < b ise negatif bir deger, a ==
ise 0 degerini, a > b ise pozitif bir deger alir.

Asagidaki Programu satir satir ¢ozlimleyiniz.

String03.cs

using System;

namespace Stringler

{

public class String0l

{

public static void Main(string[] args)

{

string p = "Ankara";
string g = "ankara";
Console.WritelLine (String.Compare(p, q)); // c¢iktiis "1"

}

Sozlik siralamasina gore "Ankara" > "ankara" oldugu icin Compare(p,q) metodu "1" degerini
almaktadir.

3. Asagidaki Programi satir satir ¢éztimleyiniz.

IndexOf.cs
using System;

class IndexOf

{

public static void Main ()

{
string[] myStrings = { "To", "be", "or", "not", "to", "be" };
string myString = String.Join(".", myStrings);

char[] myChars = { 'b', 'e' };
int index = myString.IndexOfAny (myChars) ;
Console.WriteLine ("'b' and 'e' occur at index " + index + " of

myString") ;
index = myString.LastIndexOfAny (myChars) ;
Console.WriteLine ("'b' and 'e' last occur at index " + index + "

of myString");

}
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4. Asagidaki Programi satir satir ¢oziimleyiniz.

using System;

class MainClass
{
public static void Main ()
{
string[] myStrings = { "To", "be", "or", "not", "to", "be" };
string myString = String.Join(".", myStrings);

string myString2l = myString.Substring(3);

Console.WriteLine ("myString.Substring (3) " + myString2l);
string myString22 = myString.Substring (3, 2);
2) =

I~

=

Console.WritelLine ("myString.Substring (3, " 4+ myString22);

b

Asagidaki deyimlerin sonunda str stringinin degeri nedir?

string str = "Sevimli kiicik tavsan";
str += " tembel karabasin iUstinden atladi; ";
str += " ama karabas farketmedi.";

6. Asagidaki kodlar calisinca str ne olur?

string str = "Merhaba";
str.Replace ("m", "M");

7. Asagidaki kodlar calisinca str ne olur?

string str = "Merhaba";
str.Replace ("M", "m");

8. Asagidaki kodlar ¢alisinca sonug ne olur?

string kitap = "C# ile Nesne Programlama";
int sonucg;

sonu¢ = ad.Length;
sonu¢ = "Nesne Programlama".Length;

9. Asagidaki deyimlerin karsilarina sonug¢larini yaziniz.

string str = "Sevimli kiliclik tavsan tembel karabasin idstlinden atladi";

int sonucg;

sonu¢ = str.IndexOf ("kuguk") ; // sonuc
sonu¢ = str.LastIndexOf ("karabas"); // sonug¢
sonu¢ = str.IndexOf ("tembel"); // sonuc
sonu¢ = str.LastIndexOf ("Ustd"); // sonuc
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10.

string str = "Sevimli kiigtik tavsan tembel karabasin sirtindan atladi";

int sonucg;

sonu¢ = str.IndexOf ("an"); // sonuc

sonu¢ = str.IndexOf ("an", 1); // sonuc

sonu¢ = str.IndexOf ("an", 2); // sonuc

sonu¢ = str.LastIndexOf ("an"); // sonuc

sonu¢ = str.LastIndexOf ("an",33); // sonuc

sonuc = str.LastIndexOf ("an",32); // sonuc¢

11. Asagidaki deyimlerin karsilarina sonug¢larini yaziniz.

string str = "Sevimli kilicik tavsan tembel karabasin sirtindan atladi";

int sonucg;

sonu¢ = str.IndexOf ("kucguk"); // sonuc

sonu¢ = str.IndexOf ("tembel", 5, 4); // sonuc

sonu¢ = str.LastIndexOf ("at"); // sonug¢

sonu¢ = str.LastIndexOf ("sir", 25, 5); // sonucg

12. Asagidaki deyimlerin karsilarina sonug¢larimi yaziniz.

string str = "Sevimli kilicik tavsan tembel karabasin sirtindan atladi";

bool sonucg;

sonucg
sonug
sonug

sonug

Asagidaki deyimlerin karsilaria sonuglarimi yaziniz.

str.StartsWith ("tembel karabas"); // sonuc

str.StartsWith ("sirtindan");
str.EndsWith ("Sevimli") ;

str.EndsWith ("kiicik tavsan");

// sonuc
// sonuc

// sonuc

13. "Sevimli kiigiik tavsan tembel karabasin sirtindan atladi";

string str = "Sevimli kilicik tavsan tembel karabasin sirtindan atladi";

bool sonucg;

sonucg

sonug¢

str.Contains ("kliglik tavsan");

str.Contains ("tembel kopek");

// sonuc

// sonuc
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14. Stringile string arasinda fark olup olmadigimi gosteren asagidaki programi ¢oziimleyiniz.

using System;,

class Uygulama

{

public static void Main ()

{

string s = "a";
String S = "A";
if (s.GetType() == S.GetTypel())

{
Console.WritelLine ("string ve String ayni tiptir")
else
Console.WriteLine ("string ve String ayni tip degildir");
}
}

15. Asagidaki programin kodlarini ¢ikti ile karsilastirarak ¢oziimleyiniz.

using System;

namespace Test

{

class Program

{
static void Main(string[] args)

{

string testl = "Merhaba";
string test2 = "Dinya";

System.Console.WriteLine (testl + " " + test2);
System.Console.WriteLine ("Testl1[0]: " + testl[0]);
string[] test3 = new stringl[2];
test3[0] = testl;
test3[1] = test2;

System.Console.WriteLine ("Test3[0]: " + test3[0]);
System.Console.WriteLine ("Test3[1]: " + test3[1l]);
System.Console.WriteLine ("Test3[0][0]: "™ + test3[0][0]);

}
Cikt1

Merhaba Diinya
Test1[0]: M
Test3[0]: Merhaba
Test3[1]: Dlinya
Test3[0][0]: M
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