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Array Nedir?

Array, ayni tipten ¢ok sayida degisken tanimlamak i¢in kullanilir. Soyut bir veri yapisidir. Matematikteki sonlu
dizi kavramina benzer. C# dilinde array bir simiftir. Her sinifin soyut bir veri tipi oldugunu biliyoruz. Array sinifi
array yaratma, arraylerle islem yapma, array iginde bilesen arama ve array'in bilesenlerini siralama gibi array ile
ilgili islemleri yapmaya yarayan 6geleri igeren bir siiftir.

Array Yaratma

Array bir simf olduguna gore, bir array'i yaratma bir siniftan nesne yaratma gibidir. U¢ asamas1 vardr:

Birinci Asama  : Array smifinin bildirimi
Ikinci Asama : Array siifindan array nesnesini yaratma
Uglincii Asama : Array'in bilesenlerine deger atama

Simdi bu ii¢ asamanin nasil yapildigini bir 6rnek {izerinde gorelim.



Birinci agsama:
int [] sicilNo ;

deyimi int tipinden sicilNo adli bir array bildirimidir. Bu asamada sicilNo null isaret eden bir
referanstir (isaret¢i, pointer).

sicilNo R null
ikinci asama:
sicilNo = new 1int[5] ;
sicilNo - 0 > sicilNo[0]

0 - sicilNo[1]

0 | - siciNoZ]

0 | siciNo[3]

0 - sicilNo[4]

kurucu (constructor) deyimi sicilNo tarafindan isaret edilen bir nesne yaratir. Baska bir deyisle, ana
bellekte 5 tane int deger tutacak bir yer ayirir. SicilNo bellekte ayrilan bu yeri isaret eder. O nedenle,
sicilNo'ya referans (isaret¢i, pointer) denmektedir. O halde, arrayler referans tipidir. Baska bir deyisle,
array'in kendisi bir deger degil, kendisine ait nesnenin bellekte bulundugu adresi isaret eden referanstir.

Arrayin isaret ettigi nesnenin i¢cinde int tipi veri tutacak 5 tane bellek adresi vardir. Bu adresler
SicilNo[0]
sicilNo[1]
sicilNo[2]
sicilNo[3]
sicilNo[4]

adlan tarafindan isaret (referans) edilirler.

[1 Operatorii

Array adinmn sonuna gelen [] parantezleri, arrayin bilesenlerini, yukarida gosterildigi gibi, indisleriyle
(damga, numara) belirler.
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Array'in Bilesenleri

sicilNo[i] (i=0,1,2,3,4) ler soz konusu nesne i¢inde birer degiskendir. Bu degiskenler
sayesinde, array bes tane int tipi veriyi tutabilme yetenegine sahip olur. Bu degiskenlere array'in bilesenleri
denir. 0,1, 2, 3, 4 sayilan bilesenlerin sira numaralaridir; damga (index) adimi alirlar. Sira numaralar
(index) daima 0 dan baslar, birer artarak gider. n tane bileseni olan bir array'in ilk bileseninin damgasi 0,
son bileseninin damgasi (n-1) olur. Bir array'in uzunlugu onun bilesenlerinin sayisidir.

Eger new int[5] yerine new int [500] yazsaydik, 5 bilesen yerine 500 bilesen elde ederdik.

Arrayin isaret ettigi nesne yaratilinca, onun bilesenleri kendiliginden baglangic degeri alirlar. Bunlara
ondeger (default value) denir. Ondegerler bilesenlerin veri tipine bagh olarak degisir. C# dilinde biitiin
sayisal degiskenlerin ondegerleri daima 0 olur. Referans tiplerde ise null olur. O nedenle, yukarida
sicilNo referansinin isaret ettigi nesne i¢indeki SicilNo[0], sicilNo[1l], sicilNo[2],
sicilNo[3] , sicilNo[4] bilesenlerinin (degisken) ondegerleri kendiliginden O olur.

Uclincii asama:
sicilNo[2] = 1785;

atamasi, array'in ticiincii bilesenine 1785 degerini atar.

siciNo - 0 < sicilNo[0]
0 | g sicNol1]

1785 | g siciNof2]

0 < sicilNo[3]

0 -« sicilNo[4]

Istenirse 6teki bilesenlere de benzer yolla atamalar yapilabilir.

Yukaridaki {i¢ asamay1 birlestirerek iki ya da bir adimda hepsini bitirebiliriz. Ornegin,

int [] sicilNo = new int[] {1234, 2746, 1785, 8732, 1079%};

deyimi {i¢ asamayi birden yapar.

Istenirse,

int [] sicilNo = new int[5] ;

deyimi ile ilk iki asama tamamlanir, bilesenlere deger atama isi sonraya birakilabilir.
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sicilNo——pp 1234 ¢ SicilNo[0]

2746 | < SicilNO[1]

1785 | g sicilNo[2]

8732 | 44— sicilNo[3]

1079 | < sicilNo[4]

C# dilinde her veri tipinden array yaratilabilir. Ornegin,

string [] ad = new string[] {“Hilal”, “Esra”, “Gileda”, “Ali”, “Emrah”};

deyimi string tipinden bir array smifi bildirmis, onun bir nesnesini yaratmis ve o nesnenin bilesenlerine
string tipi degerler atamistir. Bu atama

ad[0] “Hilal” ; ad[l] = “Esra” ; ad[2] = “Gileda” ; ad[3] = “Ali” ;
ad[4] “Emrah” ;

atamalarina denktir.

ad — = | Hilal < 0
Esra < ad]
Giileda < ad?]
Al -« ad3]
Emrah < 2dA]

Artik, array yaratmak i¢in genel sozdizimini yazabiliriz:

veriTipi [] arrayAdi ; (array bildirimi)
arrayAdi = new veriTipi [bilesen sayisi]; (array nesnesini yaratma)

Array nesnesi yaratildiktan sonra, bilesenlerine deger atama eylemi, degiskenlere deger atama gibidir.
Istenen bilesen indeks sayisi ile segilerek segkili (random) deger atanabilir.

Array bildiriminde, yukarida yaptigimiz gibi, arrayin uzunlugunu (bilesenlerinin sayisini) nesneyi
yaratirken belirleyebiliriz. Buna sabit uzunluk belirleme diyecegiz. Ancak, bazi durumlarda, nesneyi
yaratirken arrayin uzunlugunu tam bilmiyor olabiliriz. Bu durumda, arrayin uzunlugunu dinamik olarak
belirleriz. Dinamik uzunluklu arraye bilesen ekledik¢e arrayin uzunlugu kendiliginden artar. Istendigi an
dinamik uzunluklu array sabit uzunluklu array haline getirilebilir. Ornegin,

short [] siraNo ;

bildirimi dinamik uzunluklu bir array tanimlar.

double [] aylikUcret[145];
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deyimi 145 bilesenli bir array tanimlar.

int[] arr;
arr = new int[10];

deyimi 10 bilesenli bir array yaratir.

int[] arr;
arr = new intf(10] { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8, 9, 10 };

deyimi 10 bilesenli bir array yaratir ve bilesenlerine degerler atar . Atanan deger sayisi bilesen sayisina esit
olmalidir. Ayrica, bilesenlere degerlerin yazilis sirasiyla atandigini unutmayiniz. Arrayin belirli bir
bilesenine deger atamak isterseniz, Seckili Erisim paragrafina bakiniz.

Array bilesenlerine deger atama eylemi, genellikle program kosarden dinamik olarak yapilir. Asagidaki
ornek, bir dongii ile array bilesenlerinin bazilarina deger atamaktadir. Sonra biitiin bilesenlerin degerlerini
konsola yazdirmaktadir. Deger atanmamus bilesenlerin (default) degerlerinin 0 olduguna dikkat ediniz.

Array.cs

using System;

namespace Arrayler
{ class
{ static void Main ()
{ int[] carpan = new int[10];
for (int i = 6; 1 < carpan.Length; 1i++)
{ carpan([i] = 1 * i;
}for (int 1 = 0; 1 < carpan.Length; i++)
{ .Write(carpanl[i]);
Write ("\t");

Asagidaki program da arrayin bilesenlerine bir dongii ile deger atamakta ve atanan degerleri baska bir
dongti ile konsola yazdirmaktadir.

Array.cs

using System;

class
{
static void Main ()
{
int[] intSayi = new int[5];
for (int i = 0; 1 < intSayi.Length; i++)
intSayai[i] = i * 10;
for (int 1 = 0; i < intSayi.Length; i++)
.WriteLine ("intSayi1[{0}] = {1}", i, intSayil[i]):;
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Cikta

intSayi[0] = 0

intSayi[1] = 10
intSayi[2] = 20
intSayi[3] = 30
intSayi[4] = 40

Seckili (random) Erisim

Arrayin bilesenleri degisken olduklarindan, onlara istendiginde deger atanabilecegini, istenirse atanan
degerlerin degistirilebilecegi agiktir. Yukaridaki sicilNo[2] = 1785 atama deyimi, arraylerin istiin bir
niteligini ortaya koyar. Arrayin istenen bilesenine indeks sayisi ile dogrudan erismek miimkiindiir. Her
bilesen bir degisken oldugu i¢in, o bilesen tipiyle yapilabilen her islem onlar i¢in de yapilabilir,
degiskenlerle ilgili kurallar bilesenler i¢in de aynen gegerlidir. SicilNo[2] = 1785 deyimi indeksi 2 olan
bilesene 1785 degerini atamigtir. x ayni tipten bir degisken ise

x = sicilNo[2];
atamasi, sicilNo[2] bileseninin degerini x degiskenine aktarir; dyleyse, bu atama deyimi
x = 1785 ;

atamasina denktir. Asagidaki ornek, bilesenlerle islem yapilabilecegini gostermektedir. Aylik tcretler ve
gelir vergileri iki ayr1 array ile tutulmakta, bir dongi ile %30 gelir vergisi hesaplanip konsola
yazilmaktadir.

using System;

namespace Arrayler
{ class Array(Ol
{ static void Main ()
{ double[] aylikUcret = new double[3];

aylikUcret[0] = 2782.45;
aylikUcret[1] = 9346.74;
aylikUcret[2] = 10867.83;

double[] gelirVergisi = new double[3];
for (int i = 0; i < aylaikUcret.Length; i++)
{
gelirVergisi[i] = aylikUcret[i] * 30 / 100;

Console.WriteLine ("{0:c} {Ulcretin gelir vergisi = {l:c} "
, aylikUcret[i], gelirVergisi[i]):;
}
}
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Cikt

2.782,45 TL dcretin gelir vergisi = 834,74 TL
9.346,74 TL dcretin gelir vergisi = 2.804,02 TL
10.867,83 TL (cretin gelir vergisi = 3.260,35 TL

Bilesenlerden baska degisenlere veri aktarilabilir. Bilesenlerden veri aktarmalarinda istemli (explicit) ve
istemsiz (implicit) dontisim kurallar1 aynen gegerlidir. Asagidaki program short tipinden int tipine
istemsiz doniigiim yapilabilecegini gostermektedir.

Array.cs
using System;

namespace Arrayler
{
class
{
static void Main ()
{
short[] a
int[] b =

b[2] = al3];
WriteLine (“b[2] = {0}” ,bI[2]);

}

Crktr

b[2] =7
b[2] = 4

Ayn1 aktarmayi tersinden yapmak isteyelim. Yukaridaki programda b[2] = a[3] deyimi yerine a[2] = b[3]
yazarsak, derleyiciden su hata mesajini aliriz:

Error 1 Cannot implicitly convert type 'int' to 'short'. An explicit conversion exists (are you missing a cast?)...

Derleyicinin istemsiz (implicit) yapmadigi dontisiimii zorla yaptirmak istersek, istemli doniisiim (implicit
casting) yapabiliriz:

using System;

namespace Arrayler
{
class
{
static void Main ()
{
short [

] 1, 2, 3, 4 };
int[] b

= {

{ 5, 6, 7, 8, 9 };
.WriteLine("a[2] = {0}", al2]);

al[2] = (short)b[3];
.WritelLine("a[2]

a

{oy" , af2l]);
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Cikt

a[2]=3
a2 =8

Arrayler ¢cok sayida degisken tanimlama ve bilesenlerine dogrudan istemli erisim saglamalar1 yaninda,
dongiileri de ¢ok kolaylastirirlar. Asagidaki program foreach dongiisiiniin arraylere nasil uygulanacagini

gostermektedir.

Array.cs

using System;

namespace Arrayler
{ class Array(Ol
{ static void Main ()
{ int([] arr = { 11, 12, 13, 14, 15, 16, -21, -11, 0 };
foreach (int i in arr)
{ System.Console.Write ("{0} \t " , i);
}

Ciktr
11,12,13,14,15,16,-21,-11,0

Asagidaki program, bir metotla deger yazdirmakta, baska bir metotla deger okutmaktadir. Metotlarin

parametreleri yaratilan array nesnedir.

Array.cs

using System;

namespace Arrayler
{
class Array0l
{
static int n = 10;
static int[] arr = new int[n];

static void degerYaz (int[] p)

{
for (int i = 0; 1 < p.Length; i++)

static void degerOku(int[] r)

{
for (int i = 0; 1 < r.Length; i++)
Console.WriteLine (r[i]);
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static void Main ()
{
degerYaz (arr) ;
degerOku (arr) ;

;

O©Coo~NooThWwWwhN —-~O0O

Array Tiirleri

C# dilinde iki turlt array vardir. Dikdortgensel arrayler ve ¢entikli (jagged) arrayler. Bunlar1 6meklerle
inceleyecegiz.

Dikdortgensel arrayler bir, iki ya da daha ¢ok boyutlu olabilirler.

Bir Boyutlu Array

Bunlar tek indisli dizilerdir. 0-inc1 bilesenden baslayip sonuncu bilesenine kadar index sirasiyla dizilirler.
Yukarida tanimladigimiz arrayler ile agagidaki arrayler tek boyutludurlar.

int[] derslik;
derslik = new int [3] {0, 1, 2};

string[] kent = new string[5] {"Van", "Trabzon", "Kayseri", "Mus", "Izmir"};
string[] kent = new string[] {"Van", "Trabzon", "Kayseri", "Mus", "Izmir"};
stringl] kent = {"Van", "Trabzon", "Kayseri", "Mus", "Izmir"};

Ucglincii satr, {ic asamali array tanimini tek adimda yapmustir. Dérdiincii satir, dinamik uzunluklu array
tanimidir. Sonuncu satir, new kurucu deyimini kullanmadan array'i yaratmigtir.

Length arrayin uzunlugunu belirtir. Asagidaki program Length 'in islevini gostermektedir.

Array01.cs

using System;

namespace Stringler
{
class Array(Ol
{
static void Main ()
{

string[] kent = { "Vvan", "Trabzon", "Kayseri", "Mus",
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"Tzmir"™ };
for (int i = 0; i < kent.Length; i++)
Console.WriteLine ("kent[{0}] = {1}", i, kent[i]);

}

Ciktr
kent[0] = Van
kent[1] = Trabzon
kent[2] = Kayseri
kent[3] = Mus

kent[4] = izmir

Cok Boyutlu Array

Bilesenleri birden ¢ok damgaya (index) bagl olan arraylerdir. Asagidaki bildirimler, sirasiyla 1, 2 ve 3 boyutlu
birer array bildirimidir.

int[,] arr2Boyut ; // 2 boyutlu array bildirimi
float[, ,] arr3Boyut; // 3 boyutlu array bildirimi

float[, , ,] arrdBoyut; // 4 boyutlu array bildirimi

Bir boyutlu arrayler i¢in yaptigimiz gibi, ¢ok boyutlu arraylerin bilesenlerine de bildirim aninda deger
atayabiliriz. Asagidaki array, bilesenleri int tipi olan 2-boyutlu bir arraydir.

int[,] ikilSayr = new int[3, 2] { {1, 2}, {3, 4}, {5, 6} };

ikilSaya adh arrayin bilesenlerini 3x2 tipi bir matris gibi yazdirabiliriz.

using System;

namespace Stringler
{ class Array0l
{ static void Main ()
{ int[,] ikilSayi = new int[3, 2] { {1, 2}, { 3, 4}, { 5,

~.Write(ikilSayi1[0, 0]); Console.Write ("\t");
> .WriteLine(ikilSayai [0, 1]);

.Write(ikilSayi[l, 0]); Console.Write("\t");
e.WritelLine(ikilSayaif[l, 11);
ble.Write(ikilSayi[2, 0]); Console.Write("\t");
b>le.WritelLine(ikilSayi[2, 11);
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Ciktr

1 2
3 4
5 6

Arrayin bilesen sayis1 matrisin bilesenlerinin sayis1 kadardir. O halde, arrayin uzunlugu 3x2 = 6 dir; yani
arrayin 6 bileseni vardir. Bu matrise bakarak, arrayin bilesenlerini kolayca ¢ikarabiliriz.

Tek boyutlu arraylerin bilesenlerine oldugu gibi, ¢ok boyutlu arraylerin bilesenlerine de segkili (random)
erigebiliriz. Ornegin, yukaridaki programda

int[,] ikilSayi = new int[3, 2] { {1, 2}, { 3, 4}, {5, 61} };
deyimi yerine sunlari koyabiliriz:

int[,] ikilSayzi;
ikilSayi = new int[3, 2];

ikilSayi[0, 0] = 1;
ikilSayi[0, 11=2;
ikilSayi[1, 0] = 3;
ikilSayi[1, 1]1=4;
ikilSayi[2, 0] = 5;
ikilSayi[2, 1] = 6;

Goriilduigi gibi her bilesen iki damga (index) ile belirleniyor. Bu nedenle, bu tiir arraylere 2-boyutlu array
diyoruz. Asagidaki omek string tipinden iki boyutlu bir arraydir.

string[,] adSoyad = new string[2, 2] { {"Melih","Cevdet"}, {"Orhan","Veli"} };

Bunun bilesenlerini 2x2 tlirtinden bir matris olarak yazabiliriz.
Melih Cevdet
Orhan Veli

Arrayin bilesenleri
adSoyad[0,0] = Melih
adSoyad[0,1] = Cevdet
adSoyad[1,0] = Orhan
adSoyad[1,1] = Veli

olur. Bu bilegenleri i¢-ige dongii ile yazdirabiliriz.

Array.cs

using System;

namespace Stringler
{
class

{
static void Main ()
{
string[,] adSoyad = new string([3, 2] { { "Melih", "Cevdet"
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}, { "Orhan", "Veli" } ,
int i=0, j=0;
for (i = 0; i < 3; i++)
{

{"Oktay", "Rifat"}};

for (3 = 0; j < 2; J++)
Console.Write ("adSoyad[{0}, {1}] = {2} \t ", i, 7,
adSoyadl[i, j1);
Console.WriteLine () ;

}

Asagidaki deyimler esdegerdir:

int[,] ary = new int [2,3] { {1,2,3}, {4,5,6} };
int[,] ary = new int [,] { {1,2,3}, {4,5,6} };
int[,} ary = { {11213}/ {41516} };

Array'lerin bilesenlerinin matris bigiminde yazilis1 birer dikdortgen goriintiisii veriyor. O nedenle, bazi
kaynaklar bir ve birden ¢ok boyutlu array'lere dikdortgensel array derler. Dikdortgensel olmayan arrayleri
biraz sonra agiklayacagiz.

Tek boyutlularda oldugu gibi, ¢ok boyutlu arraylerin bilesenlerine de program kosarken deger atayabiliriz.
Asagidaki program, iki boyutlu bir arrayin bilesenlerine i¢-ige iki dongii ile deger atamaktadir.

Array.cs

using System;

namespace Arrayler
{
class Array(Ol
{
static void Main ()
{
int[,] arr = new int([5, 4];
for (int § = 0; j < 4; J++) // satir dénglisi
{
for (int 1 = 0; i < 5; i++) //kolon dénglsi
{
arr[i, j1 = 1i*3 ; // bilesenlere deder atar
Console.Write(arr[i, 3]1):
Console.Write ("\t");
}

Console.WriteLine () ;



Asagidaki program iki boyutlu bir array tizerinde foreach dongiistiniin yapilisini gostermektedir.

Array.cs

using System;

namespace Arrayler
{
class
{
static void Main ()
{
int[,] arr2B = new int[3, 2] { { 3, 9}, { 4, 16 }, { 5, 25} };
foreach (int i in arr2B)

{

System. Write("{O0} ", 1)
}
}
}
}
Ciktt
3 9 4 16 5 25

Array Arrayi (¢entikli array)

Her veri tipinden array yapilabilir demistik. Array de bir veri tipidir. Oyleyse, bilesenleri arrayler olan array
tanimlanabilir. Matematikteki fonksiyon fonksiyonu kavramina benzer. Bu tiir arraylere centikli array
(jagged array) de denilir. Her bileseni bir array oldugu ve o arraylerin uzunluklar farkli olabilecegi igin,
arrayin bilesenlerini bir kagida satir satir yazarsak, ortaya ¢ikacak goriintii bir dikdortgen degil, girintili
cikintili bir sekildir. Centikli array denmesinin nedeni budur.

Bunu daha iyi agiklayabilmek i¢in, bilesenleri, sirayla,

{1, 3, 5}
{2, 4, 6, 8, 10}
{111, 222}

olan bir arAr arrayini diistinelim. Bunu, alistigimiz bigcimde yazarsak

arAr[0] = {1, 3, 5}
arAr[1l] = {2, 4, 6, 8, 10}
arAr (2] = {111, 222}

olur. Bir adim daha gidelim ve bilesenleri { } parantezi i¢ine koyalim ve ortaya ¢ikan arrayi arAr[] []
ile gosterelim.

ArAr[][] { arAr[0] , arAr[1] , arAr[2] }

= { {1, 3, 5v , {2, 4, 6, 8, 10} , ({111, 222} }

arAr[][] parantezlerinin ilki (soldaki) en distaki {} parantezinin igindeki bilesen sayisii belirtir. Tkinci
(sagdaki) [] ise i¢teki parantezlerin (bilesenlerin) bilesen sayilarini belirtir.

Bu notasyonda anlagtiktan sonra, array arrayinin bildirimini kolayca yapabiliriz.
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int[] a = new int[] { 1, 3, 5 };
int[] b = new int([] { 2, 4, 6, 8, 10 };
int[] ¢ = new int[] { 111, 222 };
int[][] arAr = new int[][] { a, b, c };

Bunlarmn ilk ti¢il, sirastyla, icteki arrayleri yaratir. Sonuncu deyim ise, yaratilan Ui¢ arrayi kendi bilesenleri yapan
array arrayini yaratir. Istersek dort adimda yapilan bu isi tek adima indirebiliriz.

int[][] arAr = new int[][] { new int([] { 1, 3, 5 }, new int[] { 2, 4,
6, 8, 10 }, new int[] { 111, 222 } };

Buna gore centikli arrayimizi yaratan ve bilesenlerini konsola génderen programi soyle yazabiliriz.

arAr01.cs

using System;

namespace Arrayler
{
class ArArQ01
{
static void Main ()
{

int[] a = new int[] { 1, 3, 5 };

int[] b = new int[] { 2, 4, 6, 8, 10 };
int[] ¢ = new int([] { 111, 222 };
int[][] arAr = new int[][] { a, b, c };

// Bu dort adim yerine asadidaki deyim konulabilir
//int[]1[] arAr = new int[][] { new int[] { 1, 3, 5 }, new
int([] { 2, 4, 6, 8, 10 }, new int[] { 111, 222 } };

for (int r = 0; r < arAr[0].Length; r++)
{
for (int 1 = 0; i < arAr[r].Length; i++)

Console.Write(arAr([r][i]);
Console.Write ("\t"):;

}
Console.WriteLine () ;

Ciktr
1 3 5
2 4 6 8 10
1M 222

Asagidaki program array arrayini farkli bir yontemle tanimlamaktadir.

Array.cs

using System;

using System;
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namespace Arrayler

{

class Array04

{

static void Main ()
{

int[][] jJ = new int[3][];

3[0] = new int[] { 1, 2, 3 };

j[1] = new int([] { 1, 2, 3, 4, 5, 6 };
j[2] = new int[] { 1, 2, 3, 4, 5, 6, 7, 8,

for (int r = 0; r < 3; r++)

for (int i = 0; 1 < jlr].Length; i++)

Console.Write(j[r][i]):;
Console.Write ("\t");
}

Console.WriteLine () ;

3 4 5 6 7 8 9

Ciktilar1 goriince, array arraylerine neden centikli dendigini anlamis olmalisiniz. Centikli arraylerin bilesenleri

bir tabloya dizildiginde, dikdortgensel bir bigim yerine, girintili ¢ikintili bir bigim almaktadirlar.

Ahstirmalar

Asagidaki deyimler, sirasiyla, tek boyutlu, ¢ok boyutlu ve ¢entikli array'ler yaratir.

using System;

namespace Arrayler

{

class TestArraysSinifa

{

static void Main ()

{
// Bir boyutlu array bildirimi

int[] arrayl = new int[5];

// array'e bildirim aninda deder atama
int[] array?2 = new int[] { 1, 3, 5, 7, 9 };

// Alternatif s®zdizimi
int[] array3 = { 1, 2, 3, 4, 5, 6 };

// 2 boyutlu array bildirimi
int[,] multiDimensionalArrayl = new int[2,
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// 2 boyutlu arraye bildirim aninda deder atama
int[,] multiDimensionalArray2 = { {1, 2, 3}, { 4, 5, 6 }
}i

// Centikli array bildirimi
int[][] gentikliArray = new int[6][];

// CentikliArray'in ilk bilesenine atama
centikliArray[0] = new intf[4] { 1, 2, 3, 4 };

Ozet

Arrayler boyutlarina gére siniflandirilirsa, bir array tek boyutlu ya da ¢ok boyutlu olabilir.

Arrayler gorinimlerine gdre siniflandirilirsa, bir array dikddrtgensel ya da gentikli olabilir.

Sayisal arraylerin 6gelerinin dndegerleri (default value) 0 dir. Referans égelerin 6ndegeri ise null'dir.
Centikli array bilesenleri array olan arraydir. Dolayisiyla, bilesenleri referans tipindendir.

Arrayin bilesenleri 0 dan baglayarak numara sirasi (indis, index) alir. ilk bileseninin indisi 0 dir. n bilegenli bir arrayin
sonuncu bileseninin indisi (n-1) dir.

[ ] operatdrii array'in bilesenlerini indisleriyle belirler.
Arrayin bilesenleri her veri tipinden olabilir. Array tipi de olabilir. Bunlara array arrayi ya da gentikli array denir.

Array tipleri referans tipindendir. Soyut Array tipinden yaratilmistir. lenumerable aray(iziinii kullanir. Dolayisiyla, her
array igin foreach dongsu kullanilabilir.

Array Sinifi

Array yaratma, arraylerle islem yapma, array i¢inde bilesen arama ve arrayi siralama gibi arrayle ilgili
islemleri yapmaya yarayan 6geleri igeren bir siiftir. Yedi tane 6zgeni (property) ve 30 dan fazla metodu
vardir. Burada bir ka¢ 6rnek tizerinde duracagiz:

Bir arrayin bilegen sayisinl Length yada LongLength dzgenleri ile buluruz. Boyut sayisini Rank ézgeni ile
buluruz.

Clear metodu birarrayin bilesen degerlerini siler. Sayisal bilesenleri 0, referans tipleri nu11 ve boolean tipleri
False yapar.

Clone metodu bir arrayin kopyasini yapar.

Copy metodu bir arrayi ayni tipli bagka bir array (izerine kopyalar.
CreateInstance metodu arrayin bir nesnesini yaratir.
Equals metodu arrayin iki nesnesinin esit olup olmadigini sdyler.
Find metodu array iginde aranan bir 6geyi bulur.

GetValue metodu arrayin istenen bir bileseninin deg@erini bulur.
IndexOf metodu arrayin bir bileseninin indisini bulur.

Resize metodu arrayin boyutunu degistirir.
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Reverse metodu tek boyutlu arrayin bilesenlerini ters sirada verir.
SetValue metodu bir bilesene deger atar.
Sort metodu bilesenleri siralar

ToString metodu etkin nesneyi stringe dontgturdr.

Asagidaki program, Array sinifinin bazi metotlarinin kullaniligin1 gostermektedir.
ArrayMetotlari.cs

using System;
class ArrayMetotlara:
{
static void Main ()
{
// 5 bilesenli bir array yarat
string[] adSoyad = new string[5];

// 5 kisinin adini okut
System.Console.WritelLine ("Litfen 5 kisinin adini giriniz:");
for (int 1 = 0; 1 < adSoyad.Length; i++)

adSoyad[i] = System.Console.ReadLine () ;

// arrayin bilesenlerini giris sirasiyla oku:
System.Console.WriteLine ("\nArray 'in orijinal sirasi:");
foreach (string ad in adSoyad)
{

System.Console.Write("{0} ", ad);
}

// Arrayin sirasini tersine cgevir:
System.Array.Reverse (adSoyad) ;

// Arrayi ters sirada yaz:

System.Console.WriteLine ("\n\nTers sirali array:");

foreach (string ad in adSoyad)
System.Console.Write("{0} ", ad);

// Arrayi sirala (sort):

System.Array.Sort (adSoyad) ;

// Siralanmis arrayi yaz:

System.Console.WriteLine ("\n\n Sirali Array:");

foreach (string ad in adSoyad)

System.Console.Write("{0} ", ad);

Qkt

Litfen 5 kisinin adini giriniz:
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Hilal
Esra
Ali
Glileda
Emrah

Array 'in orijinal sirast:
Hilal Esra Ali Glileda Emrah

Ters sirali array:
Emrah Giileda Ali Esra Hilal

Sirali Array:
Ali Emrah Esra Giileda Hilal

Ahstirmalar

using System;

class Uygulama
{
static public void Main ()
{
int[] number = { 1, 2, 3, 4, 5 };
for (int 1 = 0; i < number.Length; i++) {
Console.WriteLine (number[i]); }

for (int i = 0; i <= 4; i++) { Console.WriteLine (number[i]); }
for (int i = 4; 1 >= 0; 1--) { C le.WriteLine (number[i]); }
foreach (int j in number) { Console.WriteLine(j); }
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