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OPERATORLER

Al stirmalar

Aritmetik Operatorleri

Operator Aciklama Grup

+ Toplama, arti i sleci Tkili Islem (binary operator)
- Cikarma, eksi i sleci Tkili islem (binary operator)
* Carpma, carpim i sleci Tkili Islem (binary operator)
/ Bdlme, bolim i sleci kil Islem (binary operator)
% Modulo, kalan i sleci kili islem (binary operator)
++ Artim (‘auto increment) Birli Islem (unary operator)
- Eksim (auto decrement) Birli Tslem (unary operator)
Ornek:

using System;

class Binary

{

public  static  void Main()

{
int X, Yy, sonug;
float floatsonuc;

X=17,
y=5;

sonug =x +;
Console .WriteLine(  "x+y: {0}" , SONUE);

sonug =X -y;
Console .WriteLine(  "x-y: {O}" , Sonug);

sonug = X *y;
Console .WriteLine(  "x*y: {0}" , SONUE);

sonug =x1/vy;
Console .WriteLine(  "x/y: {0}" , Sonug);

floatsonug = ( float )x/( float )y;
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Console .WriteLine(  "x/y: {0}" , floatsonuc);

sonug =x%Yy;
Console .WriteLine(  "x%y: {0}" , sonug);

sonug += x;
Console .WriteLine(  "sonuc+=x: {0}" , Sonug);

Cikti:

X+y: 12
X-y: 2

x*y: 35
xly: 1

xly: 1.4
x%y: 2
sonug+=x: 9

using System;
namespace Operator

{
class Aritmetik
{
static  void Main( string [] args)

{
int x=10;
int y=5;
int sonug;

sonug =x +y;

Console .WriteLine(  "x +y ={0}" , SONuUg);
sonug =X -y;

Console .WriteLine(  "x -y ={0}" , Sonug);
sonug = X *;

Console .WriteLine(  "x*y ={0}" , SONug);
sonug = x1/vy;

Console .WriteLine(  "x/y ={0}" , sonug);
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Cikti:

Xx+y=15
X-y=5
x*y =50
xly=2

Yukaridaki glemleri sonugdesiskenini hi¢ kullanmadan yapabiliriz:

Ornek:

using System;
namespace Operator

{
class Aritmetik
{
static  void Main( string [] args)
{
int x=10;
int y=5;
int sonug;
Console .WriteLine(  "x+y ={0}" X TY);
Console .WriteLine(  "x-y={0}" D'ER)X
Console .WriteLine(  "x *y ={0}" X *Y);
Console .WriteLine(  "x/y ={0}" X 1y);
}
}
}

using System;
class Modulo

{

static void Main()
{
int
int
int
int

Console .WriteLine(b % a);
Console .WriteLine(c % d);
Console .Read();
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Cikti

using System;

namespace operators

{

class Aritmetik03

{

static void Main( string [] args)

double x =10.34;

double y=4;

double result=x%y;

Console .WriteLine(  "x %y = {0}" , result);

Cikti:

X%y=234

Tamsayi B6lme

/ bélme glemi, aksi istenmedi zaman boéliumin tamsayi kismini verigele béliumun kesir kismini
istiyorsak, bunu istemli dogiim (explicit casting) ile belirtmeliyiz.

Ornek:
using System;

class Binary

{

public  static void Main()

{

int X, Yy, sonug;

float floatsonug;

X=T1,
y=5;

sonug =X +;
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Console .WriteLine(  "x+y: {0}" , Sonug);

sonug =X -Y;
Console .WriteLine(  "x-y: {O}" , SONug);

sonug = X *y;
Console .WriteLine(  "x*y: {0}" , SoOnug);

sonug =x1/y;
Console .WriteLine(  "x/y: {0}" , SONuE);

floatsonug = ( float )x/( float )y;
Console .WriteLine(  "x/y: {0}" , floatsonug);

sonug =x%Yy;
Console .WriteLine(  "x%y: {0}" , sonug);

sonug += x;
Console .WriteLine(  "sonuc+=x: {O}" , SONuE);

x+y: 12

X-y: 2

x*y: 35

xly: 1

xly: 1,4

x%y: 2

sonug+=x: 9

Devam etmek igin bir tu sabasin. ..

int, float ve double tiplerinini  gleme giri sleri:

Ornek:

using System;
class Test

{

static void Main()

{

int a=2;
int b=6;
int c=a-b;

float d=1;
float e=11.1f;
double f=1;

Console .WriteLine(c);
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Console .WriteLine(d + e);
Console .WriteLine(f + e);

Cikti

-4
12,1
12,1000003814697

Onel ve Sonal Artim ve Eksim (++, --)

Ornek:

|
class Program

{

static void Main( string [] args)

{

int y;
int a=100;

y = ++a; /lénel-artim (pre-increment)
Console .WriteLine( "y=" +y+ "anda=" + a);
/ly=101 and a=101

y = at+; /[sonal-artim (post-increment)
Console .WriteLine( "y=" +y+ "anda=" + a);
/ly=101 and a=102

Cikti:

y =101 and a =101
y =101 and a = 102

Ornek:

using System;

class Unary

public  static  void Main()

{
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int unary =0;

int prelncrement;
int preDecrement;
int postincrement;
int postDecrement;
int positive;

int negative;

sbyte bitNot;

bool logNot;

prelncrement = ++unary;
Console .WriteLine(  "pre-Increment: {0}" , prelncrement);

preDecrement = --unary;
Console .WriteLine(  "pre-Decrement: {0}" , preDecrement);

postDecrement = unary--;
Console .WriteLine(  "Post-Decrement: {0}" , postDecrement);

postincrement = unary++;
Console .WriteLine(  "Post-Increment: {0}" , postincrement);

Console .WriteLine(  "Final Value of Unary: {0}" , unary);

positive = -postincrement;
Console .WriteLine(  "Positive: {0}" , positive);

negative = +postincrement;
Console .WriteLine(  "Negative: {0}" , hegative);

bitNot = 0;
bitNot = ( shyte )(~bitNot);
Console .WriteLine(  "Bitwise Not: {0}" , bitNot);

logNot = false ;
logNot = llogNot;
Console .WriteLine(  "Logical Not: {0}" , logNot);

Cikti:

pre-Increment: 1
pre-Decrement: 0
Post-Decrement: O
Post-Increment: -1
Final Value of Unary: 0
Positive: 1

Negative: -1

Bitwise Not: -1

Logical Not: True
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+ ve - operatorleri

+ ve — operatorlerbirli (unary) operatorlerdir. + operatdrt, 6niine ggidiayinin saretini
degistirmezken, - operatdri 6nine gegidsayinin garatini deistirir; yani arti sayiyi eksi,
eksi saylyi arti yapar.gagidaki 6rnek bunun nasil olgunu gostermektedir.

Ornek:

using System;
namespace Operators

{

class Classl

{

static void Main( string [] args)

int x=-10;

int y=+10;

int z=+-10;

int a=3;

int sonug;

Console .WriteLine(  "x ={0}, y={1}, z={2}" X, Y 2);

z =-10;
sonug =z * a;
Console .WriteLine(  "sonug = {0}" , Sonug);
sonug = z * +a;
Console .WriteLine(  "sonug = {0}" , Sonug);
Console .ReadLine();

Cikt:

x=-10,y=10,z=-10
sonug = -30
sonug = -30
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Atama (assignment) Operatdrleri

Atama operatorleri, dgskenlere dger atamak icin kullanilargleclerdir. C# dilinde gagidaki
atama operatorleri kullanilir:

Operator Aciklama
= Sagdaki degeri soldaki degiskene atar.

+= Soldakine sagdakini ekler, sonucu soldakine atar.

-= Soldakinden sagdakini gikarir, sonucu soldakine atar.

*= Soldakini sagdaki ile carpar, sonucu soldakine atar.

I= Soldakini sagdakine bdler, sonucu soldakine atar.

%= Soldaki ile sagdakinin modula isleminin sonucunu soldakine atar.
Ornek:

using System;
namespace Operators

{
class Classl
{
static void Main( string [] args)
{ .
int x=8;
int y=6;
Console .WriteLine( " Ba slangicta x = {0} ve y = {1} dir." X Y);
Console .WriteLing( "tttk );
X=X+Y,;
Console .WriteLine(  "x = x +y atamasindan sonra x = {0} olur" y X);
X=8; X+=vY,
Console .WriteLine(  "x +=y atamasindan sonra x = {0} olur" y X);
Console .WriteLing( ~— "ekkkkkrn );

X=8; X=X-YV,

Console .WriteLine(  "x =x -y atamasindan sonra x = {0} olur" y X);
X=8;X-=Y,

Console .WriteLine(  "x-=y atamasindan sonra x = {0} olur" , X);

Console .WriteLing( ~ "*rvrxaasn );

X=8;X=x*y,

Console .WriteLine(  "x =x*y atamasindan sonra x ={0} olur" y X);
X=8;x*=y,

Console .WriteLine(  "x*=y atamasindan sonra x = {0} olur" y X);

Console .WriteLing( "kttt );

x=8;x=xly;
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Console .WriteLine(  "x =x/y atamasindan sonra x = {0} olur"
X=8;x/=y;

Console .WriteLine(  "x/=y atamasindan sonra x = {0} olur"

Console .WriteLing( "ttt );

X=8;x=x%Yy;

Console .WriteLine(  "x =x %y atamasindan sonra x = {0} olur"
X =8; X %=Yy;
Console .WriteLine(  "x %=y atamasindan sonra x = {0} olur"

Ciktu:

Baslangictax =8 ve y =6 dir.

*kkkkkkkkk

X = X +y atamasindan sonra x =14 olur
X +=y atamasindan sonra x = 14 olur
*kkkkkkkkk

X =X -y atamasindan sonra x =2 olur
X-=y atamasindan sonra x =2 olur
*kkkkhkkkkk

X =X *y atamasindan sonra x =48 olur
X *=y atamasindan sonra x =48 olur
*kkkkkkhkkk

X =x/y atamasindan sonra x =1 olur
X /=y atamasindan sonra x =1 olur
*kkkkkkkkk

X=X %y atamasindan sonra x =2 olur
X %=y atamasindan sonra x =2 olur
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lliskisel Operatorler

Iliskisel (relational) operatorler iki geskenin deerlerini kagllastirir. Dolayisiyla, kagilastirilan
Ogeler arasinda bir boolean deyim kurar. flastirilan degerlerin aitli gini ya da birinin 6tekinden
blyuk ya da kuguk oldiunu belirten boolean deyidogru ya dayanl s (true, false )
degerlerden birisini alir. C# dilindesagidaki iliskisel operatorler kullantlir.

Operator Aciklama
== Esit mi?
I= Esit-degil mi?
> Buyuk mi?
< Klcuk ma?
>= Buyuk veya esit mi?

<= Kicguk veya esit mi?
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Mantiksal (Logic) Operatérler
C# dilinde, mantiksal deyimleri birbirlerine gamak icin iki operator kullanilir

&& Logical AND (Mantiksal VE)
|| Logical OR (Mantiksal VEYA)
&& Operatori

booleanl veboolean2 iki mantiksal deyim olmak tzere, bu iki deyimin ma&sal VE ile
birbirlerine b&lanmasi icin

booleanl && boolean2
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Bitsel (Bitwise) Operatorler

Bitsel islemler yapmak icin kullanilan operatdrledir.

Operator Acliklama

& bitsel AND
| bitsel OR
" bitsel XOR
! bitsel NOT
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Baska Operatorler
C# dilinde gagidaki operatorleri de kullaniriz.

Operand Aciklama

<< Sola kayan bit islemi (left shift bitwise operator)
>> Saga kayan bit islemi (right shift bitwise operator)

Nesne 0gelerine erigim (member access for objects)
[ Array indisleme (indexing operator used in

arrays and collections)
0 Veri dontsturme operatorl (cast operator)
?: Kosullu deyim operatort (ternary operator)



