C Programlarinin Yapisi

Bir C programi C fonksiyonlarindan olugur. Bunlar arasinda main() ad:
verilen ana fonksiyon daima olmalidir. C fonksiyonlar1 programi olugturan
yapitaslaridir.

Bir C programinin, bilgisayarda caligabilmesi i¢in su agamalardan
gecmesi gerekir:

1. Kaynak program: Herhangi bir programlama dilinde text olarak ya-
zilir.

2. Derleyici: Kaynak programin yazildigi dile ve kullanilacak makinaya
uyan bir derleyici gerekir. Derleyici, kaynak programi obj koduna
gevirir.

3. Linker: Varsa oteki obj kodlar1 birlegtirerek makina diline gevrilmig
(yani galisabilir) dosyay: yaratir.

Bu béliimde en basitten baglayarak C programlarinin yapisini érnek-
lerle aciklayacagiz.

2.1 En Basit ¢ programi

Program 2.1.

1|#include <stdio.h>

main ()



14 BOLUM 2. C PROGRAMLARININ YAPISI

{
6 }

En basit C pogrami1 Program 2.1 ile verilendir. Bir C programi bundan
daha basit duruma getirilemez.

Bu program hig bir ig yapmaz. Ama bir C programinda olmasi gere-
kenleri gosteriyor.

#include <stdio.h>: Her C programina standart girig/cikis islemlerini
yapan stdio.h dosyas1 ¢agrilir. Cagri eylemini #include anahtar
sOzciiglii yapar ve daima ilk satirda oldugu gibi yazilir. Bu sekilde
cagrilan dosyalara baglik dosyalari (header files) denilir. Cok sayida
baslik dosyasi vardir. Birbirleriyle ilgili fonksiyonlar bir baglik altinda
toplanir. Baglik fonksiyonlar1 C kiitiipanesindedirler. Bir programa
birden c¢ok baglik dosyasi1 cagrilabilir. Kullanici isterse bagka baglik
dosyalar1 da olusturabilir.

Cagrilan baghk dosyasindaki biitiin fonsiyonlar, sanki ¢agiran prog-
ramda yazilmig gibi programa katilmisg olurlar. Bunun 6rneklerini iler-
leyen boliimlerde bolca gorecegiz.

main() : Her C programi main() fonksiyonunu icermelidir. Ciinkii prog-
ramin yapacagl biitiin igleri main() fonksiyonu belirler. Bir prog-
ramda ancak bir tane main() fonksiyonu olabilir. Ama bir C programi-
nin i¢ine gerektigi kadar bagka fonksiyonlar konulabilir. Bir program
icinde bagka fonksiyonlarin nasil tanimlandigim ve onlarin main() ta-
rafindan nasil ¢agrildigini ilerleyen boliimlerde goérecegiz.

() : main admin sonuna konulan () parantezi zorunludur. Ashnda her fonk-
siyonun adinin sonuna () parantezi konulmak zorundadir. Derleyici
bu parantezi gérmezse onun fonksiyon oldugunu anlamaz. Parante-
zin icine ileride parametreler yazacagiz. Simdilik main fonksiyonunun
sonuna () yazilmasi gerektigini bilmek yetecektir.

() parantezinin bagka bir iglevi de operatorlerde 6ncelik sirasini belir-
lemektir. Onun nasil oldugunu operatérleri incelerken gérecegiz.

Govde: { } parantezlerimain() fonksiyonunun gévdesidir. Programin ya-
pacagl biitiin igler { } parantezi igine, sirayla, yazilir. Sonra program
onlar1 yazildig: sirayla isletir.

Blok: { } parantezi bir blok olugturur. Bir blok i¢indeki deyimler bir
birlik olugturur. Program yiiriiytisii (kontrolii) bir bloka girince, aksi
sOylenmezse, bloktaki deyimleri sirasiyla igletir.
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Program 2.1’de { } parantezi (govde) igine bir sey yazilmadi. Dola-
yisiyla, program hig¢ bir is yapmaz. Simdi bu programi bir is yapar duruma
getirelim. Yaptiracagimiz is, ekrana merhaba C yazdirmak olacaktir:

Program 2.2.

#include <stdio.h>

main ()

{
printf( "Merhaba C\n");

}

Bu programin 6ncekinden tek farki 5.satirdaki printf() fonksiyonunun
main() fonksiyonunun gévdesine girmis olmasidir.

printf () bir C fonksiyonudur; () parantezi igindekileri standart ¢ik-
tiya gonderir. Bizim kullandigimiz sistemde standart ¢ikti ekrandir. Ama
standart cikt1 olarak, yazici vb bagka bir ¢ikis birimi de tanimlanabilir.

Bir fonksiyon adinin sonuna, onun fonksiyon oldugunu derleyiciye
bildirmek amaciyla zorunlu olarak konulan () parantezi i¢ine, varsa fonk-
siyonun parametreleri yazilir. Parametre degerlerinin ¢iktida nasil bicemle-
necegi (format) ayrica belirlenebilir.

Ornegimizde printf () fonkiyonunun parametresi Merhaba C metni-
dir. C dilinde karakter dizilerine string denir. Biz de metin yerine string
terimini kullanacagiz!

\n

"Merhaba C" stringinin sonuna yazilan \n simgesi bir kagig karakteridir.
Ekrana Merhaba C yazldiktan sonra imlecin satirbagi yapmasini saglar.
Boylece, programin ekrana yazacagl yeni string varsa, onu yeni satirin ba-
sindan baglatir.

Kacis Karakterleri

Oniine \simgesi konulan karaktere ka¢is karakteri (escape character) deni-
lir. Kagig karakteri o karakterin iglevinin degigmesi demektir. Kacis karak-
teri, asil iglevinden farkli bir iglev tistlenirler. Cok sayida kacis karakteri
vardir. Simdilik sik sik kargilagacagimiz bazi kacis karakterlerini bilmek
yetecektir:

!Bir programlama dilinin anahtar sozciiklerini Tiirkce’ye ¢evirmenin pedagojik olma-
digini, 6grenmeyi zorlagtirdigini diigiiniiyoruz.
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\n (newline, satirbasi)

\t (tab)

\v (vertical tab, diisey tab)

\f (form feed, new page, yeni sayfa)

\’ (single quote, tek kesme igareti)

\" (double quote, ¢ift kesme igareti)

\ (backslash, ters bolii isareti)

\b (backspace, bir karakter geri git)

\r (carriage return, satirbagina git)

\xdd (hexadecimal olarak ascii kodu [ A’ igin \x41 | )
\ddd (octal olarak ascii kodu [ A’ igin \101 ])

Deyimin sonu

Derleyiciye bir deyimin sona erdigini bildirmek i¢in, sonuna noktali virgiil
(;) konulur.

Uyar: 2.1. Baz derleyiciler fonksiyon adinin éniine int yazilmasine ister.
Buradaki int 0 ya da baska bir tamsayr deger alir. Bu degerleri derleyici
mantiksal degerler olarak algilar. 0 degeri, hi¢c bir hata olmadan fonksiyo-
nun tamamlandigs anlamana gelir. 0°dan farkly degerler, fonksiyonda hata
olustugu anlamina gelir.

Sézdiziminde hata olustugunda, derleme islemi yapilamaz. Baska bir
deyisle derleme hatas1 olusur. Iyi derleyiciler, hatanin hangi satirda oldu-
gunu bildirir. Boylece, kaynak programdaki hata ayiklanabilir (debug).

Bizim kullandigimiz derleyici fonksiyonlarin éntine int konulmasimi
gerektirmiyor.

2.2 Kaynak Programin Bicemi

C dilinde deyimlerin bitigini (;) ile belirttigimizi séylemistik. Oyleyse, sa-
tirlarin derleyici agisindan bir 6nemi olmaz. Dolayisiyla, bir satira birden
cok deyim yazilabilir. Ama her deyimin sonunai (;) konulur. Ornegin,

int a,b,c; float gelir, vergi;

deyimi
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int a,b,c;
float gelir, vergi;

deyimlerine denktir. Algilamanin kolaylagmasi i¢in her deyimin ayr1 bir
satira yazilmas: tercih edilir. Benzer olarak,farkl bloklar: biraz igerlek (in-
dent) olarak diigey hizada yazmak, bloklar arasina bog satirlar koymak,
kaynak programin kolay okunmasini ve algilanmasini saglar. Ama kaynak
programin yazilig bicemi (format) derleyiciyi etkilemez. Hangi bigemde ya-
zilirsa yazilsin, sézdizimi dogru olan kaynak programi derleyici derler. Ne
var ki, s6zdizimi yanligi oldugu zaman, hata ayiklama zorlagir.

2.2.1 Fonksiyon Bildirimi

C fonksiyonlariin kullaniligini, ayr1 boliimde, daha ayrintili olarak ele ala-
cagiz. Simdilik, basit program yapisini agiklayabilmek i¢in gerekseme dydu-
gumuz fonksiyon bildirimini ve fonksiyon ¢agrisim kisaca tanimlayacagiz.

Bir igi yapmak icin belirli bir sirayla islenmek iizere bir araya getirilen
deyimlerin olugturdugu 6gedir. Bir C programi en az bir fonksiyon igerir; o
da main() fonksiyonudur. main() diginda istenildigi kadar fonksiyon igere-
bilir.

Programin yapacag isleri yaptiran deyimlerin hepsini, sirasiyla main()
fonksiyonunun gévdesine yazmak miimkiindiir. derleyici buna itiraz etmez.
Kaynak programi okuyup degistirmek, giincellemek isteyenler i¢in béyle ya-
pilmasi, 5-10 deyim iceren kii¢lik programlarda bir sorun yaratmaz. Ama
yiizlerce ve hatta binlerce deyim igeren programlarda, biitiin deyimleri
main() i¢ine yazilinca, onlar1 diiezeltmek, giincellemek ¢ok zorlagir. Dolay1-
siyla, belirli igleri yapan deyimleri bir araya getirip main() gévdesi diginda
bir yere bir ad vererek yazmak, sonra gerektiginde onu main() i¢inde adiyla
cagirmak daha uygundur. Bu bigimde yazilan 6gelere fonksiyon denilir. Bazi
kaynaklarad fonksiyon yerine procedure, subroutine gibi adlar verilir.

C dilinde iyi programlar, belirli bir isi yapan deyimleri bir araya ge-
tirip onu bir fonksiyon olarak tanimlar.

C dilinde iki tir fonksiyon vardir:

1. Kiitiiphane fonksiyonlari

2. Kullanici taiml fonksiyonlar

Cok sayida kiitiiphane fonksiyonu vardir. Birbirleriyle iligkili olanlar bir
araya getirilip paketler haline getirilmistir. Ornegin, giris-cikis islemlerini
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yapan fonksiyonlar stdio.h i¢indedir. Bu pakatlerde olan bir fonksiyonu kul-
lanmak icin, programin bagina

#include <stdio.h>

yvazmay1 ogrendik. Kitiiphaneye konulan bu paketlere baslik fonksiyonlar:
diyoruz. Her baglk fonksiyonu #include Oniglemcisi ile gagrilabilir. Cag-
rilan baglik fonksiyonunda olan her sey, cagiran programa girer, sanki o
programda yeni yazilmig gibi islev yaparlar.

Kullanici taniml fonsiyonlar, kiitiiphanede olmayan, ama programci-
nin gerceklestirmek icin yazdigi deyimlerden olusan bir birimdir. Fonksiyon
bildiriminde belirli bir s6zdizimi vardir. Ona uyulmalhdir.

Liste 2.1.

veri\__tipi ad(parametreler )

fonksiyonun goévdesi

}

Bir fonksiyon bildiriminde (taniminda) belirtilmesi zorunlu olan 6ge-
ler sunlardir.

Veri__tipi Her fonksiyonun verdigi bir deger ve o degerin bir veri tipi var-
dir. Ona verdigi (dondiirdiigi, return) veri tipi diyoruz. Hig deger
vermeyen fonksiyonlarin veri tipi void’dir. Void bog demektir. Bu-
rada, fonksiyon bir dejer vermiyor anlamindadir. Baz1 dillerde bir ig
yapan ama bir deger vermeyen fonksiyonlara procedure denilir. Fonk-
siyonun bize verecegi deger, fonksiyon goévdesi icine son deyim olarak
yazilir. S6zdizimi,

return deger;
bicimindedir.

fonksiyonun adi Her fonksiyona bir ad verilir. Adlandirma kuralina uyu-
larak istenilen bir ad verilebilir. Ama ¢ok sayida fonksiyon iceren prog-
ramlarda fonksiyon adlar1 yaptiklar: isi ¢cagristir: nitelkte olursa, kay-
nak program daha kolay algilanir. Ornegin, gelir vergisi hesab1 yapan
bir programa gelir _wvergisi__hesapla gibi bir ad verilirse, fonksiyonun
ne ig yptig1 herkes tarafindan anlagilir. Ama ayni fonksiyona hesap
gibi bir ad berilirse, neyin hesabini yaptig1 adindan anlagilamaz.

Matematikte olduu gibi, C fonksiyonlar1 da bazi1 degisken degerlerine
gore deger verebilirler. Ornegin bir dikdértgenin alanini bulan alan()
fonksiyonu eni 3 birim, boyu 5 birim olan bir tek dikdortgen icin
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Program 2.3.

1 int alan( )

{
}

return 3x5;

diye tanimlanabilir. Ama bunun yerine verilen her dikdértgenin ala-
ninin hesaplayan

Program 2.4.

1 int alan(en,boy )

{
}

return enxboy;

diye tanimlanirsa, boyutlar: verilen her dikdortgenin alanini hesapla-
yabilir. Bunun main() igine nasil ¢agrilacagim biraz sonra gorecegiz.
Program 2.4’den goriildiigii gibi, parametreler () i¢ine yazilir. Birden
¢ok parametre varsa, aralarina (,) konulur.

fonksiyonun gévdesi Ikinci satirda baslayan { ile baglayan fonksiyon gov-
desi, istenen igi yapabilmesi icin gerekli olan biitiin deyimleri igerir.
Son deyim olarak verecegi deger return anahtar sozciigi ile belirtilir
ve fonksiyon govdesi } ile kapatilir.



